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OZET

2021 — 2022 SEZONU TURKIYE LiGINI ILK SIRADA
TAMAMLAYAN TAKIMIN ATTIGI GOLLERIN TEKNIiK
ANALIZI

Bu ¢alismanin amaci, 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini
ilk sirada tamamlayan Trabzonspor’un attig1 gollerin teknik kriterlere gore analizini
yaparak, sampiyon olan takimi belirleyen gollerin hangi hiicum aksiyonlariyla
atildigin1 ve gollerin vurus sekli ile bolgesi, gol dakika araligina ve golden 6nce topa
temas sayilarina gore incelemesi yapmaktir. Arastirmanin drneklemini 2021 — 2022
futbol sezonu Tirkiye Siiper Futbol Ligi’ni ilk sirada bitiren Trabzonspor takimi
olusturmaktadir. Calisma, Trabzonspor’un oynamis oldugu 38 Lig maginda atilan 69
golden olusmaktadir. Verilerin toplanmasinda InstatScout web sitesinden oynanan lig
magclarinin goriintiileri kullanilmistir. Degerlendirmeye alinan maglarda, atilan goller
futbol analiz programinda (Sportscode) ayiklanmistir. Arastirma verileri, biitiin
maglarin once kayit altina alinip izlenmesi, izlenen maglardaki teknik konularin not
alnarak diizenli bir sekilde organize edilmesi ve daha sonra bilgisayar ortaminda
Jamovi istatistiksel analiz programinda verilerin degerlendirilmesi siireci ile
toplanmistir. Gol dakikalari, gol olus sekilleri, gol vurus sekilleri, gol vurus bolgesi ve
gol Oncesi pas sayist arasinda fark olup olmadigini belirlemek i¢in Ki—Kare testi
yapilmustir. Arastirmada degerlendirmeye alinan goller; gol dakika araligi, gol olus
sekli, gol vurus sekli, gol vurus bolgesi, gol dncesi yapilan pas sayist olmak iizere
toplam bes parametreye ayrilmis ve ayiklanmistir. Ayiklanan goller Microsoft Office
Excel programina aktarilmistir. Arastirmada elde edilen veriler incelendiginde, gol
dakika araligina baktigimizda calismamiz literatiirdeki diger caligmalara gore farkl
oldugu, literatiirde en fazla atilan gol dakika aralig1 76 — 90 olmasina ragmen bizim
calismamizda 46 — 60 dakika aralig1 olarak ortaya ¢ikmistir. Gol olus sekline gore en
fazla gol organize ataklarla, gol vurus sekline gore ayak vurusuyla, gol vurug bolgesine
gdre ceza sahasi icinden ve gol Oncesi yapilan pas sayilarina baktigimizda ise 3 ve
daha fazla pasla gol atildig1 ortaya konulmustur.

Anahtar Kelimeler: Futbol Analitigi, Gol, Ma¢ Analizi, Tiirkiye Futbol Ligi



ABSTRACT

TECHNICAL ANALYSIS OF THE GOALS SCORED BY THE
TEAM THAT COMPLETED THE TURKISH LEAGUE IN THE
FIRST PLACE IN THE 2021 - 2022 SEASON

The aim of this study is to analyze the goals scored by Trabzonspor, which
completed the Turkish Super Football League in the first place in the 2021 — 2022
football season, according to technical criteria, with which offensive actions the goals
were scored, which determine the champion team, and how the goals were shot and
the region, the goal minute interval and the ball before the goal. It is to determine with
analyzes by examining according to the number of contacts. The sample of the study
consists of Trabzonspor team, which finished first in the Turkish Super Football
League in the 2021 — 2022 football season. The study consists of 69 goals (2 goals to
own goal) scored in 38 league matches played by Trabzonspor. Images of league
matches played on the InstatScout website were used to collect the data. In the
evaluated matches, the goals scored were extracted in the football analysis program
(Sportscode). The research data were collected through the process of recording and
watching all the matches first, organizing the technical issues in the watched matches
regularly by taking notes, and then evaluating the data in the Jamovi statistical analysis
program in the computer environment. Chi-square test was conducted to determine
whether there is a difference between goal minutes, goal scoring patterns, goal stroke
patterns, goal stroke area and number of passes before goal. The goals evaluated in the
research; The goal is divided into five parameters in total: the minute interval, the way
of scoring, the way of hitting the goal, the area of the goal hitting, the number of passes
made before the goal. The extracted goals were transferred to the Microsoft Office
Excel program. When the data obtained in the research are examined, when we look
at the goal-minute interval, our study is different from other studies in the literature,
and although the most scored goal-minute interval in the literature is 76 — 90, in our
study it has emerged as a range of 46 — 60 minutes. When we look at the number of
passes made from within the penalty area and before the goal, it has been determined
that the goal is scored with 3 or more passes according to the way of scoring.

Keywords: Football Analytics, Goal, Match Analysis, Turkish Football League
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BOLUM I
GIRIS

Futbol ¢agimizda en ¢ok sevilen, en ¢ok ilgi goren, takip edilen spor dallarinin
basinda gelir. Ozellikle uluslararasi basarilarda iilkelerde biiyiik bir cosku yasanir ve
zaferi takip eden birkag giin adeta bir bayram havasinda geger. Diinyada futbolda s6z
sahibi olan FIFA’ ’nin yayinladig1 datalara gore tiim tilkeler baz alinmis olup buna gore
265 milyon futbolcu ile 5 milyon hakem bulunmaktadir (Haugen ve ark., 2014).

Cagimizda teknolojinin ilerlemesiyle birlikte futbolda da takimlar ve oyuncular
tizerindeki gelismeyi gérmek bununla beraber hem kendi takimimizin hem de rakip
takim oyuncularmin giicli ve zayif yonlerini gormek, miisabaka analizi ile
miimkiindiir. Bilgisayarli ilk mag¢ analizi 1970’1l yillarda Ingiltere’de kullanilmaya
baslanmig olup, teknolojiyle beraber giiniimiize kadar gelisme gdstererek ulagmis ve
farkli analiz programlarinin yapilmasina araci olmustur. Analiz programlari sayesinde
miisabakada gozden kacan pozisyonlarin sonradan tespiti miimkiin olup kullanimi
dogru yapildig: takdirde takim iizerinde etkisi gbze carpar. Programlarin verdigi bu
bilgilere bakarak, fiziksel performans bilesenleri ile teknik ve taktik konusunda
takimin ve oyuncularin degerlendirilmesi saglanir (Gtineri, 2014).

Miisabaka analiz programlari ilk ¢iktigi yillarda sadece mag¢ sonu analizi
yapmaya imkan verirken, zamanla bu programlar kendini gilincelleyerek ve bunlara
yeni programlar da eklenerek sadece mag sonu degil, mag sirasinda da analiz yapmaya
imkan saglamistir. Gerek mag sirasinda gerekse de antrenmanlarda bu veriler anlik
olarak takip edildiginden dolay1 oyunculara, takima miidahale edilebilmektedir ve
antrenman programi igerigi bu verilere gore diizenlenebilmektedir (Sonmeyenmakas,
2008).

Miisabaka analiz verileri, takim ve futbolcular hakkinda bilgi verdiginden
dolay1 bu bilgileri diger takimlar ve oyuncularla karsilastirilabilir, bu sayede
sporcularin gelisimlerinin goriilmesi saglanabilir. Sadece bunlarla yetinmeyip sezon
sonuna gelindiginde de sezon basindaki verilerle kiyaslama yapilabilir ve gelisimleri
goriilebilir. Bu degerlendirmeler sayesinde hem oyuncularin hem de takimlarin olumlu
veya olumsuz olduklart yonler belirlenebilir. Analiz programlar1 sayesinde

miisabakalarda goriilen zayif veya eksik durumlar takimin ekibine 151k tutmaktadir. Bu
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sayede gerek antrenman diizenlemelerini gerekse de bir sonraki magta ortaya
konulacak taktik ve strateji belirlenebilir. Bunlar1 antrenmanlarda da karsilagtirmak
miimkiindiir. Sezon 6ncesi, sezon ortasit ve sezon sonu olarak {i¢ bdliime ayrilir ve
buna gore de takimlarin ve oyuncularin antrenman gelisimleri de goriinebilmektedir
(Carling ve ark., 2005).

Futbol miisabakalarindan once yapilan antrenmanlarda yeni varyasyonlar
denenir veya karsilasilacak rakibe gore stratejiler belirlenir buna gére antrenmanlar
yapilir. Rakibe gore antrenmanlarda yapilan bu taktiksel oyunlar miisabaka analizi
sayesinde tespit edilir (Scoulding, 2004).

Futbol miisabakalarinda amag gol atmak ve gol yememektir. Atilan ve yenilen
goller analiz programlari sayesinde ayiklanir ve say1 olarak belirlenir. Ayiklanan goller
teknik direktoriin belirledigi gol Oncesi zaman araligi ile diizenlenir. Bu sayede
gollerin Oncesinde yapilan organizasyon, taktik veya strateji hakkinda bilgi
vermektedir. Miisabakalarda gol atmak i¢in bir takim ortalama 70-85 hiicum denemesi
yapmaktadir. Her bir hiicum denemesi gol atmak i¢in yapilmaktadir. Bu kadar ¢ok
denemeye ragmen bazi maglar golsiiz berabere bitmektedir. Yapilan her hiicum
denemesinde daha ¢ok basarili olan ve hiicum varyasyonlarini cogaltarak yapan takim
miisabakay1 kazanmaya yakin olur (Bompa, 1992).

Bu ¢alismanin amaci, 2021 — 2022 futbol sezonu Tirkiye Ligini ilk sirada
tamamlayan takimin attig1 gollerin teknik kriterlere gore analizini yapmak ve bu
analizlere gore gol Oncesi varyasyonlar incelenerek farkli antrenman metotlar

olusturmaktir.
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1.1.Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Ligini ilk sirada
tamamlayan takimin attig1 gollerin teknik kriterlere gére analizinin yapilmasidir. Ligi
ilk sirada tamamlayan Trabzonspor’un 38 yil sonra sampiyon olmasi ve oynanmis olan
magclarda gollerin hazirlik asamasindaki faktorlerin belirlenmesi, teknik adamlarin bu
faktorlere gore yeni mag stratejileri ve antrenman taslaklar1 gelistirebilmek ig¢in

bilimsel donelerin sunulmasi hedeflenmistir.

1.2.Arastirmanin Onemi

Literatiire bakildiginda diinya genelinde mag analiziyle ilgili ¢ok fazla ¢alisma
yapilmasina ragmen, Tiirkiye’de bu ¢alismalarin sayist oldukea diisiiktiir. Yapilan bu
calisma tlilkemizde daha sonradan yapilacak olan mag analizi ile ilgili caligsmalara 151k
olmasi bakimindan 6nem arz etmektedir.

Futbolda atilan sut ve gol oranlarina baktigimizda ne kadar diisiik oldugunu
gormekteyiz. Gol ne kadar onemliyse sut atislart da bir o kadar 6nemlidir. Kaleye
atilan sutlar amaca yonelik olmalidir. Cogu zaman atagi sonlandirmak i¢in uzaktan
atilan sutlar maalesef bu amacin disinda kalmaktadir. Yapilan calismalar
incelendiginde ceza sahasi icerisinden atilan sutlarin gol olma orani, ceza sahasi
disindan atilan sutlara oranla ¢cok daha fazla oldugu saptanmistir.

Miisabakaya hazirlanmak igin yapilacak olan antrenmanlar planlanirken
savunma ve hiicum olmak tiizere iki gruba ayrilir. Hiicum antrenmanlarinda amac, en
kisa yoldan, en hizli ve en basit sekilde rakip yar1 alana gecip yapilacak olan
organizasyonla gol atmaktir.

Bu arastirma bize, gol atmak igin olusturulacak yeni taktik ve stratejiler
belirlememize, bu stratejiler sayesinde yeni antrenman yontemleri gelistirmemize
yardimci olup biiyilik bir katki saglayacaktir. Bu sayede elde edilen yeni antrenman

metotlart hem gelisime hem de basariya dogrudan dogruya etki edecektir.
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1.3.Problem Ciimlesi

2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
Trabzonspor’un attig1 gollerin teknik kriterlere gore analizini yaparak, sampiyon olan
takimi belirleyen gollerin hangi hiicum aksiyonlariyla atildigini ve gollerin vurus sekli
ile bolgesi, gol dakika araligina ve golden dnce topa temas sayilarina gore incelemesi

yapilarak basartya etkisi var midir sorusuna cevap aranmaktadir.

1.3.1. Alt Problemler

1. Atilan gollerin dakika araliklarina gore, gollerin olus sekilleri arasinda fark var
midir?

2. Atilan gollerin dakika araliklarina gore, gol Oncesi pas sayisi arasinda fark var
midir?

3. Atilan gollerin dakika araliklarina gore, gollerin vurus bolgesi arasinda fark var
midir?

4. Atilan gollerin dakika araliklarina gore, gollerin vurus sekli arasinda fark var midir?
5. Atilan gollerin olus sekline gore, gollerin vurus sekli arasinda fark var midir?

6. Atilan gollerin olus sekline gore, gol dncesi pas sayisi arasinda fark var midir?

7. Atilan gollerin olus sekline gore, gollerin vurus bolgesi arasinda fark var midir?

1.4. Arastirmamn Sayiltilar

1. Miisabakalarda takimlarin esit giiclerde oldugu varsayilmaistir.

2. Miisabakalarda uzatma siireleri olmasina ragmen tiim maclar 90 dakika olarak
oynandigi varsayilmistir.

3. Miisabakalarda saha 6l¢iisii ve ceza sahasi olgiileri esit oldugu varsayilmistir.

4. Miisabakalarda oynayan oyuncularin teknik ve fizik agisindan birbirine esit oldugu
varsayilmistir.

5. Miisabakalarda hakem etkisi esit oldugu varsayilmistir.

6. Miisabakalarda saha ve hava sartlarinin esit oldugu varsayilmistir.
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1.5.Arastirmanin Sinirhliklar:

1. 2021-2022 sezonunda oynanan toplam 760 mag¢ smirlandirilarak 38 mag
incelenmistir.

2. 20212022 sezonunda oynanan lig maglar1 incelenmistir (Tiirkiye Kupast ve
hazirlik maglar1 baz alinmamastir).

3. 20212022 sezonunda atilan toplam 1067 gol sinirlandirilarak 69 gol incelenmistir.
4. Gol dakika araligi, gol olus sekli, gol vurus sekli, gol vurus bolgesi ve gol dncesi

yapilan pas sayisi olarak bes kriterle sinirlandirilmistir.
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Il. BOLUM
2. GENEL BIiLGILER

2.1.Futbol Kavrami ve Tarihsel Gelisimi

Futbol, oyun alaninda on bir ve toplam kadro olarak diisiiniildiigiinde yirmi bir
kisiden olusan, iki takim halinde oynanan ve futbolcularin el hari¢ viicudun diger
bolgeleriyle rakip kaleye futbol topuyla gol atmalarina dayanan sistem olarak
tanimlanabilir. Diger spor branslarinda oldugu gibi futbol da belli kurallar
cercevesinde oynanmaktadir. Oyun kurallarinin haricinde top, kale ve saha zemini gibi
oyun alanindaki materyaller belirli Slgiiler ile kurallara gore belirlenmis olup,
olusturulmustur. Ornek verecek olursak, bir futbol sahasinin uzunlugu 100 ila 110
metre arasinda, sahanin genisligi ise 65 ila 75 metre arasinda olmalidir. Kaleci disinda
el ile topa dokunmak ve topla oynamak yasaktir. Kaleci ise sadece kendi ceza sahasi
igerisinde el ile topa dokunabilir. Miisabakalarda toplam 6 olmak iizere, 1 orta hakem
2 yardimcet hakem 1 dordiincii hakem, 1 var hakemi ve 1 tane de avar hakemi gorev
almaktadir. Lig miisabakalar1 45 dakikalik 2 devre seklinde toplam 90 dakika oynanir
(Ocal, 2002). ilk yar1 ve ikinci yarinin sonuna eklenen uzatma dakikalarmi dikkate
alirsak, toplamda 100 dakikaya yakin hatta bazi maglar 100 dakikadan fazla
oynanmaktadir.

Giliniimiizde, diger spor branslarina baktigimizda futbol, diger dallara nazaran
en fazla ilgi duyulan branslarin basinda gelir. Gerek ekonomik yonii gerek kiiltiir yonii
ve gerekse de futbola asik insanlar1 pesinden siiriikkleme 6zelligi olan biyiik bir sivil
toplum giiciidiir. Holiganligin olmadig1, egitimin iist seviyelerde oldugu ve bilimsel
yaklasimlara dair metotlar uygulayan uluslar futbolda giizel sonuglar yakalamay1
basarmislardir. Bilimsel evoliisyonlar giin gectik¢e yeni gelismelere yol agarken, bu
gelismeleri futbol alaninda da siirdiirmiis ve biiyiik etki yaratmistir (Aksoy, 2008).

Futbol, halk arasinda bir cogku haline gelmeyi basarmis bir spor organizasyonu
olarak One ¢ikmaktadir. Insanlarin giin gectikge artan yogun ilgisi sayesinde
olusabilecek sonug, futbolun her zaman taraftarlara mesuliyet yiiklemesi ile olmustur

(Renklikurt, 1991).
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Boyle biiyiik bir coskuyla sevilen spor branginda en anlamli 6zellik ise atilan
gollerdir. Kimi zaman biiylik maglarda bile sikilmamiza sebep olan pas oyunlari veya
savunma organizasyonlar1 bir anda gelebilecek bir gol sayesinde sikici olan miisabaka
yerini cosku, seving ve mutluga birakmaktadir. Taraftarin son vurusa kadar olan kismi
onemsemeyip sadece gole odaklanmasi ¢ogu zaman yanilgilara sebep olmaktadir.
Hatta bu yanilg1 bazen teknik direktor ve teknik ekibin diger {iyelerinde bile goze
carpmaktadir. Bu ve bunun gibi yanilgilardan siyrilmanin tek bir ¢6ziimii var o da
yapilacak olan mag analizidir (Ayhan ve ark., 2000).

Hig¢ siiphe yok ki futbol maglari, en gencinden en yaslisina, fakirinden
zenginine, ayirmaksizin herkesin sevdigi ve ilgisini ¢ektigi diinyadaki en popiiler spor
branglarindan biri haline gelmistir (Tdtiinci, 2017). Futbolun tam olarak nerede
oynanmaya baslandigi bilinmese de bununla ilgili veriler olduk¢a az olmasina karsin
futbolun ilk olarak XVI. yy’de ingiltere’de oynanmaya baslandig1 diisiiniilmektedir
(Russel, 1997).

Diger spor branslarina baktigimizda, futbolun digerlerine goére tamamen
miicadeleye dayali oldugu ve anlik karar vermenin ¢ok Onemli sayildig1 bir brang
oldugu goze ¢arpmaktadir. Miisabaka stireleri uzun oldugundan dolay1 zaman gegtikce
futbolcular iizerinde magin durumuna gore psikolojik baski veya rehavet
goriilebilmektedir. Dayanikliligin iist seviyelerde oldugunu, karar vermenin saniyelere
bagli oldugunu ve psikolojik durumu da g6z 6niine aldigimizda futbolun ¢ok yonlii bir
brang oldugunu anlayabiliriz. Bu sebeplerden &tiirii futbolun diger spor dallarina gore
farkli bir konumda oldugu asikardir (Kivang, 2001).

Futbolda 6nemli olan ve amaglanan tek konu; oyun kurallar1 ¢ergevesinde
oynadigin rakipten ¢ok daha fazla gol atip miisabakay1 kazanmaktir. Bu mantalite
cergevesinde futbolda taktiksel yeni varyasyonlar bulunmus ve bununla beraber yeni
oyun felsefeleri gelistirilmistir. Farkli iilkelerde farkli teknik, taktik ve sistem
degisikliginin olmasinin sebebi de budur (Njororai, 2014).

2.2.Diinyada Futbolun Gelisimi

Giiniimiizde futbol denildiginde akillara gelen ilk iilke siiphesiz ki Ingiltere’dir.

Gencinden yaslisina, dogudan batiya, kuzeyden giineye kime sorulursa sorulsun

22



futbolun anavatan neresidir diye herkesin verecegi cevap Ingiltere’dir. Gegmiste
yapilmis olan ¢aligmalar aslinda futbolun diinyanin her kitasinda farkli kiiltiirlerle ve
farkl1 kurallar c¢ergcevesinde farkli iilkelerde oynandigini ortaya konmustur. Bu
iilkelerden bir digeri Cin Imparatorlugu’dur. Cin’de milattan énce 265 yillarinda Jin
Hanedanligi zamaninda cephelerde savasan askerler, muharebe sirasinda hem
savunma hem de hiicum yeteneklerini gelistirmek amaciyla birden fazla spor bransiyla
ilgilenmislerdir. Bu branslardan biri de ¢agimizdaki futbol miisabakasina benzeyen
Cuju’dur. Futbolun temellerinin giiniimiize ulasmasinda Cuju’nun pay1 ¢ok biiytlik
olmustur. Cuju’nun kelime anlami cu ve ju olarak iki heceye ayrilmaktadir ve cu, ayak
manasina gelir, ju ise top anlamina gelmektedir (Crowther, 2007). Cuju’nun en biiyiik
taraftar1 ise Cin Imparatoru Wudi olmustur. Savas ve seferlerden vakit buldukca en
yetenekli, en giiclii ve en dayanikli askerlerini imparatorlugun baskentinde toplayarak
Cuju oyununun oynanmasi emrini sik sik vermekteydi (Riordan ve Jones, 1999).

Cin Imparatoru Wudi déneminde Cuju’ya olan ilgi MS 618 — 907 yillarinda
yasayan Tang Hanedanligi donemine kadar siirmiistiir ve bu donemde erkek
askerlerden sonra kadinlar da bu spora oldukga ilgi gdstermeye baslamislardir. Bu
donemde oynanan oyuna donemin yazarlari, sairleri ve diistintirleri farkli farkll
manalar yliklemeye ¢alismiglardir. Topun oynandig1 zemini diinyaya, topu ise gok
kubbeye benzetmislerdir ve bu oyunu oynayan insanlarin Zodyak’1 sembolize ettigini
belirtmislerdir. Oyunun ilk ¢iktig1 donemlerde gol atmak i¢in topu yere agilan yuvarlak
deliklere sokmak yeterliydi. Daha sonralar1 aga¢ dallarindan yaptiklar iki diregi de
kale olarak sembollestirip ve farkli degisiklikler yapilarak giiniimiize kadar gelmistir
(Crowther, 2007).

Cin Imparatorlugu’ndan baska gecmis donemlerde Japonya’da da halk
tarafindan sevilerek oynanmaktaydi. Cin’de Cuju olan oyunun ad1 Japonya’da Kemari
olarak bilinirdi. Kemari oyununun tam olarak ne zaman oynanmaya baslandig1 kesin
olarak bilinmemektedir. Japon eski kitabelerine bakildigi zaman Kemari’nin MO 644
yillarinda topluma kazandirildig1 yazmaktadir (Green, 2001). Ayrica Japonlara has
olan Kemari oyununun Cin Imparatorlugu’ndan esinlenildigi iddia edilmektedir.
Geg¢mis zamanlarda bulunan yazitlara dayanarak Kemari’nin, XIIl. yy’da Japonya’da

ortaya cikan kuraklik yiiziinden yagis i¢in tanriya yapilan dua ve yalvariglarin biiytik
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bir kismini olusturuyordu. Bu yiizden Kemari, dini vecibelerin de basinda gelmektedir

ve bu dini tdrenlerin bir pargasi haline gelmistir (Guttman ve Thompson, 2001).

Toplumun her kesiminden insanlar Kemari oyununu oynarlardi. Insanlarin
yeteneklerine gore c¢orap renkleri vardi ve yetenekli oyuncular c¢oraplarindaki
renklerinden agikga belli olabiliyorlardi. Japon toplumunda basta bahar mevsimi
olmak iizere yaz kis demeden her mevsim oynanirdi. Toplumun kesiminden bazi
insanlar gerek yazar olsun gereckse de diisiiniir olsun Kemari’yi ¢ok fazla ciddiye alip
oynarlardi ve hi¢ ara vermeden giinlerce oynayabiliyorlardi. Kemari dikdortgen yerine
kare seklinde bir zeminde oynanirdi. Saha 6l¢iilerini belirlemek amaciyla kenarlara
aga¢ dallar1 koyulurdu. Kemari, geyik derisinden yapilan bir top ile oynanirdi
(Guttman ve Thompson, 2001).

IX. ylizyilda Kemari ile ilgilenen oyuncular aver elbisesi olarak bilinen
Kariginu giyer ve bununla oyun oynarlardi. Siirekli hareket halinde oldugundan dolay1
elbiseler diger kiyafetlere gore daha ergonomik olarak goriiniiyordu. Kemari’nin oyun
kurallar1 diger spor branslara gére daha kati ve daha net kurallar igeriyordu. Kati
kurallara uymayan ve uyma konusunda problem yasayan oyuncular diskalifiye
edilirlerdi (Tazegiil, 2017).

Cin Imparatorlugu’nda baglayan ve Japon Hanedanligima kadar dayanan futbol
oyunu, Asya kitasinin bir diger 6nemli iilkesi olan Kore’de de oynanmistir. Cin’de
Cuju, Japonya’da Kemari olarak adlandirilan futbol oyununun Kore’deki ismi ise
Ch’ukuk olarak adlandirilmistir. Ch’ukuk oyununda kullanilan top, futbol topundan
daha ¢ok voleybol topuna benzemektedir. Giiney Kore Cumhuriyeti, 2002 yilinda
Japonya ve Giliney Kore’de diizenlenen Diinya Kupasinda Ch’ukuk miisabakasini
gosteren pullar basarak, bu oyunun Kore’de eskilere dayandigini gostermis oldular.
Ch’ukuk futbol oyunu Son Chosun Hanedanligini kapsayacak sekilde o doneme kadar
devam etmis ve oynanmistir. Asya Kitasindan sonra futbolun eski donemlerde
oynandigini belgeleyen yazitlar Misir’da da ¢ikmugtir. Misir’da MO 2500 yillarina
dayanan nesne ve yazilar bulunmus olup bunlar hiyeroglif olarak da bilinmektedir.
Misir’da oynanan futbolun amaci, dini bir cosku ve eglence olarak goriilmektedir.
Ayrica bir diger amaci ise tanrilarin istegi dogrultusunda organize olduklar1 ve
oynadiklar1 tahmin ediliyordu. Duvarda goriilen futbolcu resimleri, topla oynayan

boyal1 insan figiirleri bu toplumunda futbola olan ilgisini ve sevgisini gostermekteydi.
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Cok kurak ve az yagis alan bir iilke olmasi sebebiyle Misir’da futbol oyununda
kullanilan toplar cagimiza kadar ulagsmistir. Bu toplarin 6rnekleri Avrupa’nin énemli
miize merkezleri olan; Londra ve Berlin’in yam1 sira Kahire’deki miizede de
sergilenmektedir. Belirtilen bu toplar ceylan derisi ile ketenden yapilmis ve igi
kurutulmus yosunlarla doldurulmus olup 7,5 cm ¢apindadir (Erdogan, 2008).

Futbol oyununa merakli ve bir o kadar da futbolu benimsemis bir diger topluluk
Eskimo toplulugudur. Eskimolarda diger toplumlara nazaran farkli bir zeminde futbol
oynanmaktaydi. Diger toplumlar toprak zeminde futbolu oynarken Eskimolar
iklimlerinden dolay1 buz iistiinde futbolu oynamaktaydilar. Buz iistiinde oynanan
oyuna Agsaqtuk admi vermisglerdir. Agsaqtuk oyununun ne zaman basladigi ve
kurallar1 hakkinda kesin bir bilgi olmadig1 i¢in maalesef bilinmemektedir. Diger
toplumlarda dini bir simge ve eglence olarak goriilen futbol, Eskimolarda da dinsel bir
inang olusturmus ve bu inanca gore 6lmiis yakinlarinin ruhu adina oynamak onlara
duyulan sayginin bir gostergesi olarak kabul edilirdi. Agsaqtuk oyunu oynanirken
insanlar sarkilar sOyler dans ederlerdi. Miisabaka bittikten sonra da gorkemli torenlerle
kutlamalar yapilirdi (Erdogan, 2008).

Amerikan yerlileri olarak bilinen Kizilderililerinde futbol oynadiklar1 ve bunu
benimsedikleri bilinse de oyunu ne zaman oynadiklar1 hakkinda bir bilgiye
ulagilamamistir. Amerika sOmiiriilmeden Once sevilerek oynanan futbol oyunu,
Ingilizlerin sémiirgeleri yiiziinden unutulmaya yiiz tutmustur. Kizilderililer diger
toplumlara gore futbolu farkli kurallar ¢ergevesinde oynamaktaydilar. Diger toplumlar
futbolu ayaklarla oynarken, Kizilderililer ayak yerine kalgalariyla topa vurarak ve
ellerini yere temas ettirmeden oynamaktaydilar (Erdogan, 2008).

Avrupa toplumlarimdan biri olan Yunan toplumunun da futbol ile ilgili oldugu
bilinmektedir. Yunan toplumu tahmini olarak MO 2000 yillarinda Episkyros olarak
tanimladig1 futbol oyununu oynamaya bagladilar. Oyun elle atma ve ayakla vurma
temellerine dayaniyordu. Kadin erkek karisik olarak oynanirdi ve kiyafet giymeden
ciplak olarak miicadele edilirdi. 12’ser kisilik takimlar halinde oynanir ve bu oyunda
ayaklar disinda eller de kullanilirdi. Daha sonralart Romalilar, Yunanlardan
esinlenerek kurallarini da degistirerek kendilerine uyarlamaya bagladilar. Romalilar da
bu oyuna Harpastum adin1 vermislerdir ve giinlimiiz futbolunun 6nciisii olarak kabul

edilmektedir. Giinlimiizde modern futbolun ne zaman ve nerde oynanmaya
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basladigiyla ilgili kesin bir bilgi olmamakla beraber farkli farkli sdylentiler ortaya
atilmaktadir. Bu sebeplerden dolay1 Yunanlilarda oynanan Episkyros ile Romalilarda
oynanan Harpastum daha ¢ok el ile oynandigindan, futboldan ¢ok Amerikan futboluna
daha ¢ok benzedigi diistiniilmektedir (Erdogan, 2008).

Aborjinler de futbola merak salmis ve Batey diye tabir ettikleri oyunu
bulmuslardir. Oynadiklar1 top, hayvan derisi veya kauguktan yapildigi tahmin
edilmektedir. Cok kalabalik bir toplum olduklarindan dolay1 takimdaki oyuncu sayisi
10-30 arasinda olup ikiser takimla oynanmaktaydi. Cin hari¢ diger toplumlarda kadin
erkek karisik oynanan futbol oyunu, Aborjinler’de de sadece erkekler tarafindan
oynanmaktaydi. Thtiya¢ duyulmasi takdirde kadin oyuncular ilave edilirdi. Topa ayak
ve el ile vurulmaz. Omuz, gogiis, dirsek, kalca, diz ve kafayla vurulabiliyordu. Ayni
zamanda topun yerde durmamasi ve oyun alaninin disina ¢ikmamasi gerekiyordu.
Topun yerde durmasi ve oyun alaninin disina ¢ikmasi ihlal olarak sayilmaktaydi. Topa
vurulmasi belirtilen bolgeler erkekler i¢in gecerli olup, kadinlar da bu durum degisirdi.
Kadin oyuncular oyuna dahil edildigi zaman omuz ve kalgalarin1 kullanmalarina izin
verilmezdi. Kasabalilar arasinda Batey miisabakalar1 diizenlenir, turnuvalar yapilirdi.
Tarih uzmanlarmnin anlattiklarina gore Kizilderililerin reisi, ispanyol bir genci yakalar
ve futbol oyunu oynatmaya karar verir. Oyunu kazanan takima geng Ispanyol’un kéle
olarak verilecegi sOylenir. Buna sahit olan ve tepkisiz kalmayan takim kaptanlarindan
biri olan bir diger Ispanyol buna izin vermez ve geng¢ adamin hayatin1 kurtarir.
Donemin {inlii isimlerinden biri olan Oviedo Don Cristobal de Sotomayor’un da bir

futbol oyunu yiiziinden akibeti bilinmemektedir (Alegria, 1951).

2.3. Futbolun Tiirkiye’deki Gelisim Siireci

Futbol nerede oynanirsa oynansin ister Cin’de oynansin ister Brezilya’da ister
Afrika’da ve isterse de adeta bir buz kiitlesini andiran iilke olan izlanda’da oynansin
mucit olarak herkes Ingiltere’yi isaret etmektedir. Diinyadaki biitiin toplumlarda
futbolun gelismesine ve yayilmasina en ¢ok katki yapan bu isin ticaretini yapan Ingiliz
ekonomi aktorleri oldugu bilinmektedir (Wahl, 2005). Modern sporlarin Tiirkiye’ye
girisi ise diger reformlarda oldugu gibi Tanzimat Dénemi’nde olmustur. Fransiz
toplumlarinda gelisen modern spor faaliyetleriyle beraber, beden egitimi dersleri de

bu sayede Tanzimat Donemi’nde Tiirkiye’de de ders olarak islenmeye baslamisti,
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bununla beraber Fransizlar sayesinde toplu branglardan olan futbol ve basketbol
oyunlar1 da tilkemize gelmistir (Fisek, 1985).

Ingilizlerin futbol oynamaya baslamasiyla beraber Osmanli topraklarinda
Robert Koleji ve Mekteb-i Sultan gibi 6nemli okullarda verilen modernlesmis beden
egitimi derslerine olan ilgi azalmistir (Fisek, 1985). Galatasaray Terbiye-i Bedeniye
Kuliibiinde verilen jimnastik ve buna benzer spor branglarinin asirt disiplinli ve kati
kurallara bagli olmasindan dolay1 futbol iilke ¢apinda bir anda 6nem kazanmaya
baslamistir. Bu tiir kat1 kural ve baskic1 doneme Istibdat Dénemi denmistir. Baski ve
kat1 kurallarin yani sira ¢ogu toplumsal ihtiyag, talep ve gazetecilere uygulanan
yasaklar 6zellikle ¢cok dikkat cekmistir. Insanlarin 6zgiirliikleri neredeyse tamamen
kisitlanmais ve iki ti¢ kisilik arkadas gruplari bile bir araya gelmekte korkar olmuslardir.
Istibdat Déneminde yasanan bu zorluklar hem bireysel sporlarin hem de takim
sporlarinin oynanmasint adeta imkansiz bir duruma sokmustur (Somali, 1989).
Ozellikle futbolun kalabalik takimlardan olusmasi ve halka agik alanlarda oynanmasi
sebebiyle Istibdat Donemi’nin ruhuna aykiri bir olay olarak goriinmekteydi.
Ulkemizde Ingilizlerin gok rahat ve yasaklar olmadan oynadigi futbol maglarini
Osmanlilar oynadig1 zaman o donemin iktidar tarafindan toplumsal bir tehlike olarak
goriiniiyordu (Somali, 1989).

Futbolun iilkemize ilk girisi Ingilizler tarafindan Izmir’de oynanmasiyla
beraber olmustur. Daha sonralar1 Istanbul’da bulunan insanlar tarafindan moda ve
kusdili cayrlarinda oynanmistir. Hem Izmir’de hem de Istanbul’da oynanan futbol
beklenenden biiylik bir ilgiyle karsilanmis ve iki sehir karma takimlar olusturarak
kendi aralarinda futbol maglar1 yapmislardir ve bu maglar cogu zaman ¢etin gegmistir.
Zaman gegtikce modadaki Rumlar da Ingilizlerle beraber bu oyunu oynamak istemis
ve onlara katilmislardir. ilk basta Ingiliz ve Rumlar karigik takimlar halinde
oynarlarken daha sonra Rumlarda ayri bir takim kurmus ve Ingilizlere kars1 iddiali
miisabakalar oynamislardir. Hem izmir’de hem de Istanbul’da Rum ve Ingilizlerin
serbest bir sekilde oynadigi futbol oyununu Tiirk halki ise biiyiik bir heves ve iiziintii
icerisinde seyretmekle kalmislardir (Atabeyoglu, 2002).

Buradan yapabildigimiz ¢ikarimlara gore iilkemizde futbolun ve futbol
takimlarinin olusmasi yabanci halk tarafindan oldugunun kanaatine varmaktayiz.

Yasanan bu toplumsal baski ve gerici zihniyet sebebiyle Miisliiman Tiirk gengleri gizli
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sakli bir takim kurmus ve adin1 da Black Stocking (Siyah Coraplilar) olarak
se¢mislerdir. Kuliibiin adinin bu denli saklanmasi ve Tiirk bir isim bile verilememesi
o donemin nasil bir ruh haliyle gectigini acik¢a ortaya koymaktadir (Atabeyoglu,
2002).

II. Abdiilhamit tarafindan yaklasik otuz yil 6nce askiya alinan anayasa, 1908
yilinda tekrar yiirtirlige girmistir. Bu anayasada dil, din, irk gézetmeksizin toplumdaki
her bireyin, esit oldugu ve 6zgiirce hareket edebildigi adaletli bir ortam saglamaktaydi.
Anayasanin ylriirliige girmesiyle beraber toplumdaki hiirriyet ruhu agikg¢a etkisini
gostermeye baglamisti. Bir gecede, basin mensuplari istedikleri haberleri sansiirsiiz ve
tehdit olmadan yazip basacak duruma gelmistir. Insanlarin igerisinde saray dedektifleri
olmadig1 i¢in kendinden emin ve 6zgiirce kiraathanelerde bir araya gelmislerdir. Hem
koylerde hem kasabalarda hem ilgelerde ve hem de sehirlerde insanlar dovizlerle
(pankart), bando ve mizikayla beraber valiliklere yiiriiyerek yeni sistemi savunan
diyaloglar gerceklestirmistir. Siyasi suglar sebebiyle hiikkiim giyen mahkumlara af
yasasiyla beraber 6zgiirliik verildi; siirgiine gonderilen insanlar basta Avrupa olmak
lizere diinyanin her yerinden Istanbul’a dsnmeye basladilar (Ahmad, 2010)

Mesrutiyetin ilan edilmesinden sonra biiyiik bir hiirriyete kavusan tilkede,
insanlar adeta derin bir nefes almis ve tadini ¢gikarmaya baslamislardir. Tiirkiye’nin ilk
spor takimlarindan Fenerbahge, Besiktas ve Galatasaray’da resmi olarak kayitlarini
yaptirmislardir ve Cemiyet Kanunu sayesinde, bununla birlikte Istanbul sehrinde yeni
futbol takimlar1 da ortaya ¢ikmistir (Atabeyoglu, 2002). Cemiyet kanunuyla birlikte
ilk resmi kayit Besiktas Jimnastik Kuliibli tarafindan yapilmis olup bunu sirasiyla
Altinordu, Galatasaray, Fenerbahge, Siileymaniye, Vefa, Beykoz, Nisantasi, Tiirk
Glicii ve Anadolu Hisar1 Tiirk Kuliibii olarak takip etmistir (Yildiz, 1979).

Tiirkgiiliik ideolojisiyle yola ¢ikan kuliiplerin baginda gelen Altinordu Kuliibii,
Ittihat Terakki doneminde gelismeye devam etmistir. Pantiirkizm ideolojisi sayesinde
futbol alaninda milliyet¢iligi temsil edecek Altinordu Kuliibii bir simge haline
gelmistir. Ik kuruldugu zamanlarda, Progress (Terakki) adi altinda gayri
Miislimlerden olusan halk kurulmus olup, 1914 yilinin baslarinda ismini Altinordu
Idman Yurdu olarak degistirmistir ve bu degisimle beraber Tiirk olmayan azalar derhal
kuliip biinyesinden ¢ikarilmistir (Higyilmaz, 1974). Osmanli imparatorlugu

zamaninda sadece yabancilarin oynamis oldugu futbol oyunu Mesrutiyetten sonra
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gelen Ozgiirlik devrimleri sayesinde Tiirk takimlarmin ¢ogalmasi, futbolda adeta
iktidar olan yabanci takim sayisinin da ayni oranla azalmasi toplum tarafindan
memnuniyetle karsilanmistir (Higyilmaz, 2011).

1933 yilinda kurulmus olan Gazi Mustafa Kemal Atatiirk 6ldiikten bir giin
sonrast kapatilan Giines Kuliibli (Fisek, 1985), Tirk futbol takimlarinin iktidar
yanlilartyla girmis oldugu iliskiye en ¢arpict misallerden biri olmustur. Bu kuliibiin
kurucu iiyeleri arasinda Mustafa Kemal Atatiirk’e yakin isimler de bulunmaktaydi.
Gazi Mustafa Kemal Atatiirk Glines Kuliibiinii kendine yakin bulup ilgi duydugundan
dolay1 adinin Giines’e doniismesi i¢in kesin emir vermistir (Atabeyoglu, 1991). Giines
Kuliibii ile ilgili bir baska dikkat ¢ekici durum ise tarihte yerini alan 4 Temmuz Olay1
olmustur. Bu tarihte Istanbul’un iki giizide takimlarindan olan Galatasaray ve Giines
kuliiplerinin oynadigi bir futbol miisabakasinda olaylarin ¢ikmasi hiikiimeti zor
duruma sokmus olup, akabinde olaya el koydugunu agiklamistir. Donemin bagbakani
olan Ismet Inénii ise yapmis oldugu bir agiklamada; eger bu tiir olaylarin sporda devam
etmesi durumunda bu takimlar1 kapatacagini ve bir daha agilmalarina miisaade
etmeyecegini bildirmistir (Atabeyoglu, 2002).

Yabanci toplumlar tarafindan kurulan Istanbul Futbol Birligi, 1910-1914 yillar1
arasinda sayist glinden giine ¢ogalan spor kuliiplerini biinyesine katarken, o
zamanlarda Istanbul’da olmayan takimlar icin de Cuma Ligi olusturulmustur. TICI,
tilke sporunu dogudan batiya kuzeyden gilineye yayma politikastyla kurulmus olan bir
spor drgiitiidiir. Bunun yani sira her kuliipten temsilcilerin bulundugu TICI biinyesinde
ligler ile ilgili kararlar alinir ve demokratik bir diizen icerisinde sporun yonetilmesi
i¢in ugras verilirdi. Biiyiik cogunlugu Istanbul kuliiplerinin oldugu TICI biinyesinde
zamanla takimlar arasinda ciddi atigmalar baglamis ve tamamen 6zgiir demokratik bir
yap1 olan TICI’ye zarar vermeye basladigindan iilke genelinden olumsuz elestiriler
almasima sebep olmustur. TICI’nin bu baglamda spor alanlarinda basarisiz olmasi,
kuliiplerin ilkede bulunan iktidar tarafindan yonetilmesine ve teftise girmesine sebep
olmustur (Siimer, 1990a). Tiirk toplumunda spor branslarinin yonetim hakkinin Tiirk
Spor Kurumuyla birlikte iktidarda bulunan devlet eline ge¢mesiyle, o donemdeki
kuliip temsilcileri tarafindan organize edilen TICI dénemindeki dzgiirliik¢ii yapinin
yerini baska bir yapiya birakmistir. Bu merkeziyetgi yap1 Parti — Devlet idaresinden

olusmaktadir (Yenal, 1969). O donem Halk Evleri Miifettisi olarak gdrev yapan
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Behcget Kemal Caglar Tiirk Spor Kurumu’yla birlikte gelen ve taze olarak adlandirilan
yeni bir spor yapilanmasini, “Mustafa Kemal Atatiirk yanlilar1 spor davasina da el
koymuslardir” climlesiyle yeni yapilanmay1 ve yoOnetimi acikca elestirmektedir
(Caglar, 1992).

Izmir, Ankara ve Istanbul sehirlerinde bulunan takimlardan olusan bir mahalli
lig kurulmustur. Bu ligde ilk siralarda yer alan takimlar deplasmanli lig ad1 altinda
Milli Kiime olusturulmustur (Somali, 1996) ve bu sekilde devam eden miisabakalar
tamamen tiim iilkeye yayilmis olup 1959 yilinda Ankara ve Izmir liglerinden ilk 4
takim ile Istanbul liginden ilk 8 takimdan olusan Milli Lig’in kurulmasi, giiniimiizde
oynanmakta olan ve Tirkiye’nin profesyonel diizeyde futbol maglarinin oynandigi
Stiper Lig’in altyapisini yaratmustir (Atabeyoglu, 1991). Milli ligin kurulmasiyla
beraber oynanan miisabakalar iilke ¢apinda etkisini gostererek tiim cografi bolgelerde
birlik ve beraberligi saglamistir. Milli ligi olusturmak, tamamen uluslararasi bir pazar
ticareti kurmakla ayni1 gorevi gormektedir (Bora ve ark., 2009).

Basta Istanbul olmak iizere diger biiyiik sehirlerde oynanan maglarin skorlarina
gbre sampiyonlar belirlenir ve bu sayede milli lig futbolun merkezi haline gelecek
olup, (Borave ark., 2009) bu sayede futbol tamamen iilkeye yayilmasiyla, 1963 yilinda
ikinci lig, 1967 yilinda da iigiincii ligin kurulmasi bunu takip edecektir. Ikinci ve
ticlincii liglerin kurulmasiyla beraber biiyiik sehirlerin disinda kalan diger cografi
bolgelerde yer alan Anadolu kuliiplerinin de bu sekilde iilke futboluna adim atmasi,
tilke futbolu adina sevindirici olmustur. Bunlar takiben iilke ¢apinda kurulan yeni
kuliiplerin sayisina bakildig1 zaman, biiylik sehirlerin disinda kalan diger sehirlerde
takim kurma c¢abalar1 belirgin olarak goze ¢arpmaktadir. Federasyon bagkani Orhan
Seref Apak doneminde Eskisehirspor, Samsunspor, Sakaryaspor, Boluspor,
Bandirmaspor kuliipleri kurulmus olup 1966 yilinda ise Balikesirspor, Aydinspor,
Adanaspor, Denizlispor, Kayserispor, Antalyaspor, Kocaelispor, Zonguldakspor,
Orduspor, Edirnespor, Malatyaspor, Canakkalespor, Kirikkalespor ve Trabzonspor
kuliipleri kurulmustur. Bununla beraber 1967 yilinda da Giresunspor, Iskenderunspor,
Afyonspor, Hatayspor, Kastamonuspor, Muglaspor, Ispartaspor, Liileburgazspor,
Tekirdagspor, Diizcespor, Nazillispor, Corumspor ve Elazigspor gibi Anadolu
kuliiplerinin kurulmas: {ilke genelinde futbola olan ilgiyi de gostermektedir

(Atabeyoglu, 1991). Giin gectikce iilkede kurulan kuliip sayisinin artmasiyla beraber
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kurulan ikinci lig artik istenen kapasiteye ulastigindan dolayi {igiincii ligin kurulmasi
farz olmustur. Bu sayede ii¢iincii bir ligde kurulmus olup futbol liglerinin tiim iilkeye

yayilmasi kolaylagsmistir (Zelyurt, 2014).
2.4.Tiirkiye Siiper Futbol Ligi Sampiyonlar:
1959 yilinda Tirkiye Futbol Federasyonu’nun kurulmasindan sonra en iist

diizey futbol liglerinde sampiyon olmus takimlar, sampiyonluk sayilari, sehirlere gore

sampiyonluk sayilari ile yillara gore sampiyonluk sayilar1 Tablo 2.1°de gosterilmistir.

Tablo 2.1: Tiirkiye Siiper Futbol Ligi; Takimlara, Sehirlere ve Yillara
Gore Sampiyonluk Sayilar:

TAKIMLARA GORE SAMPiYONLUK SAYILARI SEHIRLERE GORE SAMPiYONLUK SAYILARI
Takimlar Sampiyonluk Sayilan Sehirler Sampiyonluk Sayilan
Galatasaray Spor Kuliibii 23 Istanbul (GS, FB, BJK, IBFK) 59
Fenerbahge Spor Kuliibii 19 Trabzon (TS) 7
Besiktag Jimnastik Kuliibii 16 Bursa (BRS) 1
Trabzon Spor Kuliibii 7
Bursa Spor Kuliibii 1
Istanbul Bagaksehir Futbol Kuliibii 1
YILLARA GORE SAMPiYONLUK SAYILARI
Takimlar Sampiyonluk Sayilan Sampiyon Oldugu Yillar

_— 1962, 1963, 1969, 1971, 1972, 1973, 1987, 1988, 1993, 1994, 1997, 1998
Al PN = 1999, 2000, 2002, 2006, 2008, 2012, 2013, 2015, 2018, 2019,2023

- 1959, 1961, 1964, 1965, 1968, 1970, 1974, 1975, 1978, 1983, 1985, 1989
Paieibalice ShocKiil |

nctbalipc SporKultbi & 1996, 2001, 2004, 2005, 2007, 2011, 2014
S e 1957, 1958, 1960, 1966, 1967, 1982, 1986, 1990, 1991, 1992, 1995, 2003

Begiktag Jimnastik Kuliibl 16 2009, 2016, 2017, 2021
Trabzon Spor Kuliibii 7 1976, 1977, 1979, 1980, 1981, 1984, 2022
Bursa Spor Kuliibii 1 2010
Istanbul Bagaksehir Futbol Kuliibii 1 2020

NOT: Tiirkiye Siiper Futbol Liginin basladigi tarih TFF tarafindan 1959 yii olarak
onaylanmasina ragmen TFF Tahkim Kurulunun 09.05.2002 tarih, 2002/52E ve 2002/68K sayili karar
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geregi Begiktag Jimnastik Kuliibiiniin 1957 ile 1958 yularinda Tiirkiye Ligi sampiyonuna ve bu
sampiyonluklarin TFF yildiz kriter eklenecegine karar verilmesinden dolayi toplam sampiyonluk sayisi,

toplam lig sezonu sayisindan iki fazla olarak goriilmektedir (Wikipedia, 2022).

2.5.Trabzonspor Kuliibiiniin Tarihi

2 Agustos 1967 yilinda kurulan Trabzon sehrinin Tiirkiye merkezli bir spor
kuliibiidiir. Trabzon’da bulunan iki &nemli futbol kuliibii olan, Idmanocagi ve
Idmangiicii takimlarmin birlesmesi sonucu kurulmustur. Sehrin iki ezeli takimimn
birlesmesi Trabzon’a biiyiik gili¢ katacag: diisiincesi takimlarin birlesmesine sebep
olmustur.

Trabzonspor’un resmi renkleri koyu bordu ve a¢ik mavidir. Her ne kadar
renkleri, Trabzon’un simgesi haline gelen hamsi baliginin gozlerinin bordo olusu ve
teninin de maviye calan griden aldig1 sdylense de aslinda zamaninda Ingiltere’nin en
basarili ve gozde takimlarindan olan Aston Villa’dan almistir. Hatta ilk zamanlarda
eski kuliip baskanlarindan olan Samil Ekinci’nin Ingiltere’den Aston Villa takimimin
formalarin1 getirmis ve bu formalara Trabzonspor amblemi takilarak bu formalarla
liglerde miicadele vermistir.

Trabzonspor’un resmi armasi; takim adinin kisaltmasi olan TS harflerinin
bordo renkli bir zemin iizerine birlesik yazi karakteriyle mavi renkle yazilmasiyla
olusan bir logo kullanmaktadir. Ayrica T ve S harflerinin kesistigi noktada kuliibiin
kurulus tarihi olan 1967 rakami bulunmaktadir. TS ibaresinin {izerinde ise spor
branslarini temsilen top sekli bulunur. Armanin iist kisminda her bes sampiyonluga
verilen yildiz sisteminden dolay1 sar1 bir y1ldiz vardir.

Basketbol, voleybol, atletizm, eskrim, aticilik, judo, masa tenisi ve boks gibi
spor branglarinda hizmet vermesine ragmen 6zellikle sehirle biitiinlesmis olan futbol
subesi en onemli spor brangt olmustur. Tiirkiye futbol liglerinde Istanbul

takimlarindan sonra sampiyonluga ulasmis ilk Anadolu kuliibiidiir (Wikipedia, 2023).

2.6. Trabzonspor Kuliibiiniin Kuruculari

Rifat Dedeoglu, Ali Osman Ulusoy, Siiha Aksoy, Sebahattin Kundupoglu,
Sabit Sabir, Salih Erdem, Nizamettin Algan, Ruhan Ongér, ilhan Kazancioglu, Nihat
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Karanis, Mahmut Celal Danis, Ziyad Rnemli, Refik Karaagacli, Avni Yurdagiil, Hasa
Atag, Ahmet Yildirim, E. Sabri Ugurbag, Bahri Cerhatoglu, Osman Tomruk ve Nihat
Ozgiir’diir (Omer, 1997).

2.7.Trabzonspor Kuliibiiniin Kurulus Amaci ile Felsefesi

1900’11 yillarin ilk ¢eyreginde tiim Tiirkiye’de oldugu gibi Trabzon sehrinde
de diizensiz olarak futbol oynanmaktaydi. TICI kurallar1 dogrultusunda Istanbul,
Ankara ve izmir’de oldugu gibi Trabzon’da da idmanocag1 ve Trabzon Idmangiicii
ismiyle iki futbol kuliibii kurulmustur. Kurulan bu futbol kuliiplerinin tamami1 sporu
amatdor olarak siirdiirmiislerdir (Oztiirk, 1998).

Tiirkiye'nin en &nemli sehirleri olan Istanbul, Ankara ve Izmir disinda,
Trabzon ilinde de yildiz oyuncu yetistirme potansiyeli oldugundan dolay1 profesyonel
anlamda spor kuliipleri UEFA ve FIFA’nin yonetmelikleri dogrultusunda
organizasyonlarda yer almaya baglamistir. Gilinliik yasantida spor yapmanin
vazgecilmez oldugu Trabzon’da, ge¢miste kurulan futbol kuliiplerinin birleserek daha
basarili ve aktif olacag: diisiincesiyle ilk olarak 1966°da beyaz kirmizi renklere sahip
olarak Trabzonspor kuliibii kurulmustur (Oztiirk, 1998).

Bir siire gegici olarak bu sekilde devam edilmistir. 2 Agustos 1967 yilinda her
ilin takiminin kurulmasi1 ve liglerde temsil edilmesi kanunu dogrultusunda
giiniimiizdeki Trabzonspor kuliibii bordo mavi renkleriyle kurulmustur. Kuliibiin
amaci, Tiirk sporuna basarili, 1yi ve saglikli oyuncular yetistirmek ile bu oyunculari en
1yi sekilde egitip A Milli Takim seviyesine tasiy1p orada kalict olmalarini saglamaktir

(Oztiirk ,1998).
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2.8.Trabzonspor’un Sampiyon Oldugu Yillar ve Puan Durumlar:

Trabzonspor’un sampiyon oldugu 1975 — 76 sezonu puan durumu, oynadigi
mag sayilari, galibiyet, beraberlik, maglubiyet sayilari, attig1 ve yedigi gollerin sayilar
Tablo 2.2°de gosterilmistir.

Tablo 2.2: 1975 — 1976 Sezonu Puan Durumu

S JTAKIMLAR O G B M A Y P
1 |Trabzonspor 30 17 9 4 36 14 43
2 |Fenerbahge 30 14 12 4 40 18 40
3 |Galatasaray 30 12 13 5 36 23 37
4 | Adanaspor 30 13 10 7 36 27 36
S |JAltay 30 9 12 9 31 32 30
6 |Giresunspor 30 8 12 10 27 27 28
7 |Boluspor 30 9 10 11 34 38 28
8 |Adana D.S 30 10 8 12 28 35 28
9 | Eskisehirspor 30 8 11 11 29 29 27
10 |Bursaspor 30 9 9 12 30 33 27
11 |Besiktas 30 5 17 8 25 32 27
12 | Orduspor 30 7 13 10 20 27 27
13 | Zonguldakspor 30 7 12 11 25 25 26
14 | Goztepe 30 7 12 11 31 32 26
15 | Ankaragiicii 30 8 9 13 33 48 25
16 |Balikesirspor 30 9 7 14 18 39 25

Trabzonspor’un sampiyon oldugu 1976 — 77 sezonu puan durumu, oynadigi
mag sayilari, galibiyet, beraberlik, maglubiyet sayilari, attig1 ve yedigi gollerin sayilari
Tablo 2.3’de gosterilmistir.

Tablo 2.3: 1976 — 1977 Sezonu Puan Durumu

S |TAKIMLAR O G B M A Y P
1 |Trabzonspor 30 18 7 5 41 12 43
2 |Fenerbahge 30 12 15 3 31 17 39
3 |Altay 30 11 13 6 31 22 35
4 |Besiktas 30 13 7 10 35 24 33
5 |Galatasaray 30 10 13 7 36 26 33
6 [|Bursaspor 30 10 11 9 34 30 31
7 |Mersin 1.Y 30 9 13 8 25 26 31
8 |Boluspor 30 9 13 8 32 34 31
9 | Eskischirspor 30 10 10 10 25 26 30
10 |Samsunspor 30 8 12 10 19 22 28
11 |Orduspor 30 8 12 10 22 27 28
12 |Adana D.S 30 6 14 10 21 32 26
13 |Zonguldakspor 30 11 4 15 21 35 26
14 | Adanaspor 30 8 9 13 30 40 25
15 | Goztepe 30 8 9 13 21 31 25
16 |Giresunspor 30 3 10 17 18 38 16
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Trabzonspor’un sampiyon oldugu 1978 — 79 sezonu puan durumu, oynadigi
mag sayilari, galibiyet, beraberlik, maglubiyet sayilari, attig1 ve yedigi gollerin sayilari
Tablo 2.4’de gosterilmistir.

Tablo 2.4: 1978 — 1979 Sezonu Puan Durumu

S |TAKIMLAR O G B M A Y P
1 |Trabzonspor 30 13 16 1 34 7 42
2 |Galatasaray 30 17 7 6 47 17 41
3 |Fenerbahge 30 15 8 7 41 23 38
4 |Orduspor 30 13 8 9o 31 27 34
S |Diyarbakirspor 30 13 6 11 26 31 32
6 |Altay 30 10 11 9 37 29 31
7 |Eskisehirspor 30 10 11 9 26 24 31
8 |Zonguldakspor 30 11 7 12 28 24 29
9 |Besiktas 30 10 9 11 33 32 29
10 | Goztepe 30 9 10 11 30 41 28
11 ]| Adanaspor 30 8 11 11 33 33 27
12 |Bursaspor 30 7 13 10 25 33 27
13 |Adana D.S 30 9 9 12 23 32 27
14 |Boluspor 30 9 8 13 33 32 26
15 |Samsunspor 30 6 8 16 18 37 20
16 |Kirikkalespor 30 5 8 17 21 64 18

Trabzonspor’un sampiyon oldugu 1979 — 80 sezonu puan durumu, oynadigi
mag sayilari, galibiyet, beraberlik, maglubiyet sayilari, attig1 ve yedigi gollerin sayilar
Tablo 2.5’de gosterilmistir.

Tablo 2.5: 1979 — 1980 Sezonu Puan Durumu

S |TAKIMLAR O G B M A Y P
1 |Trabzonspor 30 12 15 3 25 11 39
2 |Fenerbahge 30 12 11 7 31 27 35
3 |Zonguldakspor 30 9 15 6 26 19 33
4 |Bursaspor 30 12 9 9 28 28 33
5 |Rizespor 30 14 4 12 37 34 32
6 |Eskisehirspor 30 8 15 7 29 26 31
7 |Orduspor 30 8 14 8 26 32 30
8 |AdanaD.S 30 9 11 10 26 23 29
9 |Galatasaray 30 8 13 9 28 26 29
10 |Adanaspor 30 9 11 10 21 21 29
11 |Besiktas 30 8 13 9 25 27 29
12 |Altay 30 9 10 11 28 27 28
13 | Gaziantepspor 30 9 10 11 25 24 28
14 |Goztepe 30 8 11 11 27 33 27
15 |Kayserispor 30 6 13 11 19 28 25
16 |Diyarbakirspor 30 8 7 15 21 36 23
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Trabzonspor’un sampiyon oldugu 1980 — 81 sezonu puan durumu, oynadigi
mag sayilari, galibiyet, beraberlik, maglubiyet sayilari, attig1 ve yedigi gollerin sayilari
Tablo 2.6’de gosterilmistir.

Tablo 2.6: 1980 — 1981 Sezonu Puan Durumu

S |JTAKIMLAR O G B M A Y P
1 |Trabzonspor 30 16 7 7 41 21 39
2 | Adanaspor 30 13 8 9 36 28 34
3 |Galatasaray 30 13 8 9 28 25 34
4 |Gaziantepspor 30 12 9 9 23 22 33
5 |Besiktas 30 12 7 11 27 23 31
6 |Eskisehirspor 30 10 11 9 19 19 31
7 | Zonguldakspor 30 12 6 12 36 33 30
8 |Kocaelispor 30 11 8 11 34 32 30
9 |Bursaspor 30 12 6 12 30 30 30
10 |Fenerbahge 30 9 11 10 31 27 29
11 |Altay 30 8 13 9 29 30 29
12 JAdana D.S 30 11 7 12 25 26 29
13 |Boluspor 30 9 11 10 32 36 29
14 |Rizespor 30 11 7 12 35 42 29
15 |Mersin 1.Y 30 8 7 15 21 34 21
16 |Orduspor 30 8 4 18 19 38 20

Trabzonspor’un sampiyon oldugu 1983 — 84 sezonu puan durumu, oynadigi
mag sayilari, galibiyet, beraberlik, maglubiyet sayilari, attig1 ve yedigi gollerin sayilari
Tablo 2.7°de gosterilmistir.

Tablo 2.7: 1983 — 1984 Sezonu Puan Durumu

S |TAKIMLAR O G B M A Y P
1 |Trabzonspor 34 18 14 2 43 14 50
2 |Fenerbahge 34 17 11 6 40 24 45
3 |Galatasaray 34 17 10 7 54 29 44
4 |Besiktag 34 17 10 7 40 21 44
5 | Ankaragiicii 34 9 16 9 27 22 34
6 |Sakaryaspor 34 9 16 9 33 32 34
7 |Denizlispor 34 12 10 12 36 42 34
8 |Kocaelispor 34 11 10 13 35 32 32
9 | Zonguldakspor 34 8 16 10 36 46 32
10 |Bursaspor 34 8 15 11 23 33 31
11 | Genglerbirligi 34 7 17 10 28 34 31
12 |Sariyer 34 11 9 14 30 43 31
13 | Orduspor 34 13 4 17 27 44 30
14 |Boluspor 34 7 15 12 32 33 29
15 | Antalyaspor 34 10 9 15 34 38 29
16 |Adana D.S 34 9 11 14 37 54 29
17 | Adanaspor 34 6 15 13 32 41 27
18 |Karagiimriikspor 34 8 10 16 34 49 26
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Trabzonspor’un sampiyon oldugu 2021 — 22 sezonu puan durumu, oynadigi
mag sayilari, galibiyet, beraberlik, maglubiyet sayilari, attig1 ve yedigi gollerin sayilari
Tablo 2.8’de gosterilmistir.

Tablo 2.8: 2021 — 2022 Sezonu Puan Durumu

S |TAKIMLAR 0 G B M A Y P
1 |Trabzonspor 38 23 12 3 69 36 81
2 |Fenerbahge 38 21 10 7 73 38 73
3 |i.H Konyaspor 38 20 8 10 66 45 68
4 |Basaksehir F.K 38 19 8 11 56 36 65
5 JAytemiz Alanyaspor 38 19 7 12 67 58 64
6 |Besiktasg 38 15 14 9 56 48 59
7 |F.T Antalyaspor 38 16 11 11 54 47 59
8 |V.V Fatih Karagiimriik 38 16 9 13 47 52 57
9 JAdanaD.S 38 15 10 13 60 47 55
10 |D.G Sivasspor 38 14 12 12 52 50 54
11 |Kasimmpasa 38 15 8 15 67 57 53
12 | Atakas Hatayspor 38 15 8 15 56 60 53
13 |Galatasaray 38 14 10 14 51 53 52
14 | Yukatel Kayserispor 38 12 11 15 54 61 47
15 |Gaziantep F.K 38 12 10 16 48 56 46
16 |GZT Giresunspor 38 12 9 17 41 47 45
17 |Caykur Rizespor 38 10 6 22 44 71 36
18 |Altay 38 9 7 22 39 57 34
19 |Goztepe 38 7 7 24 40 77 28
20 |O.K Yeni Malatyaspor 38 5 5 28 | 27 | 71 20
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Tablo 2.9: ilk Devre Oynanan Maclarin Sonuclar ve Bilgileri

HAFTA MUSABAKA SKOR GOL DAKIKA ARALIGI OLUS SEKLI VURUS SEKLI PAS SAYISI VURUS BOLGESI
OZNUR KABLO YENI DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csb
MALATYASPOR
1 v 1v5
. ORG - ORG - ORG o w o n o
TRABZONSPOR ATTIGI 2 1 1 1 e KAAAA 3+3+343+1 csi - csi - csi - csi - csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
2 v 2v1
DEMIR GRUP SiVASSPOR ATTIEN 1 1 DTP- ORG AA 11 csi - csi
GZT GIRESUNSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ [ ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
3 v ovi
TRABZONSPOR ATTIGI 1 DTK K 2 csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG.- DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
4 v 2v2
GALATASARAY ATTIGI 1 1 ORG - ORG AA 3+3+ csi-csi
KASIMPASA DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG.- DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
5 v Oovi
TRABZONSPOR ATTIEI 1 ORG A 3+ Ccsb
ITTIFAK HOLDING DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
KONYASPOR
6 G 2v2
TRABZONSPOR ATTIGI 1 1 ORG - ORG AK 343+ csi - csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG.- DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
7 v iv1l
AYTEMIiZ ALANYASPOR ATTIEN 1 DTS K 2 csi
YUKATEL KAYSERISPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG.- DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
8 \ 1v2
TRABZONSPOR ATTIGI 1 1 ORG - DTP AA 3+1 csp -csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ [ ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
9 v 3vi1l
FENERBAHCE ATTIGI 1 2 DTS - DTP - ORG AAA 111 CSD - CSi - CSi
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GOZTEPE DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45' | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
10 v Oovil
TRABZONSPOR ATTIE 1 ORG A 34 osi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csb
11 v 2v1
GAYKUR RIZESPOR ATTIGI 1 1 DTP-DTK AA 11 csi - csi
BESIKTAS JK DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csb
12 v lv2
TRABZONSPOR ATTIGI 1 1 ORG - ORG AA 3+ 3+ csi - csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
13 v 3v0
GAZIANTEP FK ATTIEI 1 2 DTS - ORG - ORG AAA 1-3+3+ CSD - Csi - Csi
VAVACARS FA_TiH DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45+| 46'-60' | 61°-75' | 76'-90+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
KARAGUMRUK
14 v Ov2
TRABZONSPOR ATTIGI 1 1 DTP- ORG AA 1-3+ csi-csb
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
15 v 2vO0
ADANA DEMIRSPOR ATTIGI 1 1 ORG - ORG AA 3+3+ csi-csi
FRAPORT TAV DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45+| 46'-60' | 61°-75' | 76'-90+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
ANTALYASPOR
16 v 2v1
TRABZONSPOR ATTIGI 1 DTK A 1 csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45' | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
17 v 2vO0
ATAKAS HATAYSPOR ATTIGI 1 1 ORG - ORG AA 343+ csi - csi
ALTAY DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csb
18 v 1v2
TRABZONSPOR ATTII 1 1 ORG - ORG AA 343+ csi - csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csb
19 v Oovo
MEDIPOL BASAKSEHIR FK ATTIE
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Tablo 2.10: ikinci Devre Oynanan Maclarin Sonugclari ve Bilgileri

HAFTA MUSABAKA SKOR GOL DAKIKA ARALIGI OLUS SEKLI VURUS SEKLI PAS SAYISI VURUS BOLGESI
TRABZONSPOR DAKIiKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-a5'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURANTOP KAFA - AYAK 1-2-34+ csi - csp
v
Ly OZNUR KABLO YENi sy B )
MALATYASPOR ATTIGI 1 ORE A i =
DEMIR GRUP SiVASSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45%+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
21 v iv1l
TRABZONSPOR ATTIEN 1 ORG A 3+ csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
22 v 1v1l
GZT GIRESUNSPOR ATTIGI 1 ORG K 3+ csi
GALATASARAY DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
23 v 1v2
TRABZONSPOR ATTIE 2 ORG - ORG AA 3+1 Csi-csD
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45%+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
24 v i1vO0
KASIMPASA ATTIGI 1 ORG A 3+ csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45+ | 46'-60" | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csb
v
L ITTIFAK HOLDING 2vi
KONYASPOR ATTIGI 1 1 ORG - ORG AA 3+3+ csi - csi
AYTEMIZ ALANYASPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
26 v ova
TRABZONSPOR ATTIGI 1 1 2 ORG - ORG - ORG - DTK AAAK 2-2-1-3+ csi - si - ¢si - csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
27 v 3v2
YUKATEL KAYSERISPOR ATTIGI 2 1 ORG - ORG - DTP AAA 3+3+1 csi - csi - csi
FENERBAHCE DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45%+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
28 v iv1l
TRABZONSPOR ATTIEL 1 ORG A 3+ csi
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TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG.- DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
29 v 4v?2
GOZTEPE ATTIGI 2 2 ORG - ORG - ORG - ORG AAAA 343+ 3+ 3+ csD - i - Csi - csi
CAYKUR RIZESPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
30 v 3v2
TRABZONSPOR ATTISI 1 1 ORG - ORG AA 343+ csi-csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
31 v ivil
BESIKTAS JK ATTIGI 1 ORG A 3+ csi
GAZIANTEP FK DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG.- DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
32 v ovo
TRABZONSPOR ATTIGH
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45'+ | 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
v
33 VAVACARS FATIH v ]
KARAGUMRUK ATTIGI 1 DTK A b o
ADANA DEMIRSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
34 v iv3
TRABZONSPOR ATTIGI 2 1 DTP - ORG - ORG AKA 1-3+3+ csi-csi-csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
\"
35 FRAPORT TAV en e
ANTALYASPOR ATTIGI 1 1 ORG - ORG AA 3+3+ csi - csi
ATAKAS HATAYSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG.- DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
36 v iv1l
TRABZONSPOR ATTIC 1 ORG A 2 csi
TRABZONSPOR DAKIKA | 1'-15' | 16'-30' | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG. - DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
37 v 2v1
ALTAY ATTIGI 1 1 ORG - DTP AA 3+1 csi - csi
MEDIPOL BASAKSEHIR FK DAKIKA | 1'-15' | 16'-30" | 31'-45'+| 46'-60' | 61'-75' | 76'-90'+ | ORG.- DURAN TOP KAFA - AYAK 1-2-3+ csi-csp
38 v 3v1
TRABZONSPOR ATTIES 1 DTK K 3+ csi
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Tablo 2.11: Atilan Gollerin Bolgesel Haritasi

TRAG208S fOR. ATILAN
GolLLER
- :

frrrLro:t_. a

@
=
o

X Alti cizili yavarlak semboller kafa vurusunu ifade etmektedir
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Tablo 2.12: Gollere Katki Saglayan Oyuncular ve Bilgileri

OYUNCU MEVKii | GOL sAvISI | MAC sAYIsI OYNA(]“)“AAKS;IJ(RA];:LERI
Andreas Cornellius Forvet 15 37 2621
Anthony Nwakaeme |  Sol Kanat 13 30 2422
Jorge Djaniny Forvet 10 30 2044
Anastasios Bakasetas |  Orta Saha 8 34 2439
Abdulkadir Omiir Orta Saha 7 33 2344
Edin Visca Sag Kanat 5 18 1650
Dorukhan Tokoz Orta Saha 2 29 2275
Marek Hamsik Orta Saha 2 26 2274
Gervinho Sol Kanat 2 9 413
Vitor Hugo Stoper 1 29 2713
Bruno Peres Sag Bek 1 27 2351
Yusuf Sar Sag Kanat 1 15 466

%X 2 gol rakip tarafindan kendi kalesine atilmistir
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2.9.Futbolda Performans Diizeyi Belirleme

Performansin diizeyi her spor bransindan oldugu gibi futbolda da 6n plana
cikmaktadir ve dnemi biiyiiktiir. Performansa etki eden ¢ok fazla faktdr ve teknik
element mevcuttur, bunlar1 tek tek tanimak, teshis etmek ve detayli bir bicimde
degerlendirmek gerekir. Etki eden etmenleri ve faktorler teshis edildigi zaman etkili
antrenman ve sonrasinda miisabakalarla ilgili istenilen veriler elde edilmektedir. Diger
spor branglarinda oldugu gibi futbol i¢in de detayli bir performans diizeyi belirlemek
icin ¢cok kapsamli ve ayri ayri profil saptama metotlarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Bir
takim veya futbolcular icin etkili ve saglikli bir performans diizeyi belirlemek icin
calismanin yani sira teknolojik aletlere ve bunlar1 kullanabilecek potansiyel insanlara
gereksinim vardir (Eniseler, 1994). Yapilan sporla ilgili ortaya c¢ikan teknik
hareketlerle ilgili elde edilen bilgi, 6grenmek ile &grenilen hareket kabiliyetini
kombine ettikten sonra bununla beraber gelen ve oyuna etki eden 6nemli degiskenlerin
basinda gelmektedir. Oyunculara verilen bilgilerin ¢esitleri, yetenekle ortaya ¢ikan
performansin en giiglii belirleyicisi olarak gdze carpmaktadir (Ozbar, 2002).

Futbol miisabakalarinda oyuncularin ve takimin performans analizi sirasinda,
oynanan miisabakanin hiz1 ve devamliligindan dolay1 analizinin yapilmasi bu isi bir
hayli zorlastirmaktadir. Gegmiste hafiza depolamasi ile ilgili yapilan bir arastirmaya
gore, deneyimli ve tecriibeli teknik adamlarin oyunun belli bdliimlerinde kilit
faktorleri géremedikleri, hatirlayamadiklar: ve oyuna odaklanamadiklar: saptanmustir.
Insanlarin géz ve beyin sistemlerinin oyunu gézlemleme durumlarinda yeterince
siirl olduklarindan dolay1 oynanan miisabakalarin gercek anlamda tarafsiz ve dogru
bir sekilde analiz edilmesini zorlastirir. Bu sebeplerden dolayr video ve bilgisayar
destekli mag¢ analiz sistemleri ortaya ¢ikmaya baslamistir. Oyun esnasinda fark
edilmeyen detaylar1 daha sonradan video bilgisayar yardimiyla kolayca
yakalanabilecegi saptanmis olup saglikli bir mag analizinin yapilmasini da kolay hale
getirmistir. Bunlarin yami sira dayamiklilik, kuvvet, siirat, koordinasyon ve denge
antrenmanlarinin gelisimini gérmek ve bunu siirdiirmek i¢in de analiz yardimiyla
saglanabilir. Hem sporcularda hem de takimda yapilacak olan mag ve antrenmanlarin
hangi kriterlere gore yapilacagi sistematik analiz yardimiyla karar verilebilir ¢linkii

analiz sayesinde dayaniklilik, teknik, taktik ve bireysel performanslar objektif olarak
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goriinebildigi icin bu verilere gore planlamalar yapilabilir. Analizlerden ¢ikan sonuglar
bazen yeterli diizeyde olsa da bazi durumlarda teknolojik aletlerin azizligi sebebiyle
yeteri kadar veri vermeyebilir. Takimlarda basarinin en biiyiik sirr1 gézlemle beraber
yapilacak olan sistematik analizdir, gozlem ve analiz birbirinden ayrilmaz bir
biitiindiir. Sistematik performans analizinin faydalarin1 su sekilde siralayabiliriz
(Ozkara, 1995);

- Geribildirimler i¢in 6n hazirlik, gerek oyuncularin bireysel performansi ve
gerekse de takim performansinin son durumunun gézlemlenmesi

- Istenen parametrelere gore antrenman modellerinin belirlenmesi ve bunlarin
gelisimi,

- Baslangi¢ olarak kabul edilen temel terimlerin yeniden gozden gecirilmesi ve
gtincellenmesi,

- Miisabaka sirasinda istenen kriterlerin sayisal veri olarak ortaya ¢ikarilmasi ve
yorumlanmasi,

- Teknik direktdr ve ekibinde bulunan yardimcilara yeni bir gozlem ile farklh
bakis acilarinin olusmasi,

- Miisabakalarda ortaya ¢ikan eksik ve yanlislarin goriinebilmesiyle, bunlart
antrenman modelleri olusturarak diizenleyip giderilmesi,

- Oyun igerisinden teknik ve taktik stratejilerin futbola uyarlanarak belirlenmesi,

olarak o6zetleyebiliriz.

2.10. Futbolda Mac¢ Analiz Sistematiginin Gelistirilmesi

Futbol miisabakalar1 sirasinda bir¢ok parametre oldugundan dolay1 bu sayica
bir problemin dogmasina neden olmus ve bu sayede oyunun dogru bir sekilde
analizinin yapilmasi i¢in sistematigini gelistirmek gereksinim haline gelmistir. Spor
branglarinda olusabilecek sistematik analizler her zaman dogruyu gdstermeyebilir,
bazen tartigmalara da yol agabilir. Her ne kadar az da olsa tartismalara yol agsa bile
tarafsiz bir gozlem i¢in analize ihtiya¢ daima duyulmaktadir (Franks ve Goodman,
1986). Ozellikle de futbolda yapilan dl¢iimlerin ve elde edilen verilerin tarafsiz bir

sekilde Slgiilmesi sistematik analizin ne kadar ergonomik bir gere¢ oldugunu ortaya
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koymaktadir (Franks ve ark., 1988), ¢linkii takimda yapilacak olan siibjektif gézlemler
daima yanlisliklara ve eksikliklere yol agabilmektedir (Franks ve Goodman, 1986).

Bu tiir yanlishiklarin yapilmamasi ve oniine gegilmesi i¢in sistematik analizde
ilk 6nce analiz edilmesi planlanan verilerin kategorilere ayrilmasi gerekmektedir.
Aslinda bu isin en gii¢ yan1 da budur (Patrick ve McKeen, 1988). Futbol oyununda
birbirinden ayr1 birden fazla parametre ve kriterlerin olmasi, yapilacak olan analizin
de neye gore yapilmasi gerektigini zorlastirmaktadir ve buna karar vermek her zaman
bir teknik adam i¢in gii¢ olmustur. Bu problemler diger spor branslari i¢in de gegerli
olup daha ¢ok takim sporlarinda belirgin olarak goze ¢arpmaktadir. Bu yiizden ilk 6nce
yapilmasi gereken sey neyin analizi yapilacagi, hangi sebeplerden dolay1 bunlarin
secildigine karar vermek en dogru yol olarak gosterilmektedir (Winkler ve Freibichler,
1991).

Yapilacak olan performans bilesen Ol¢limlerinin  antrenmanlarin
planlanmasinda ve ileriki zamanlarda programlanmasi icin faydali olmasi
gerekmektedir. O yiizden teknik adama yardimer olmak i¢in diisiiniilen analizlerin
kafada soru isareti birakmadan, oyun ve oyunda basartya ulasmak i¢in belirlenecek
olan parametre ve kriterlerin teknik direktor ve yardimeilariyla is birligi icinde olmasi
ve birlikte karar vermesi gerekiyor (Patrick ve McKeen, 1988). Kategorize edilmis
kriterlerin o takim ve antrendr i¢in fayda saglayip saglamadigi tespit edilmesi,
yapilacak olan sistematik analizde cevaplanmasi gereken kilit suallerin daha 6nceden
ortaya konmasi ve tanimlanarak tek tek dogru bir sekilde kodlanmasi gerekiyor
(Winkler, 1985; Franks ve ark., 1988; Theis, 1992).

Sistematik analizin ilk adimi, neyin ve neden analiz edilmesiyle ilgili oldugu
belirtilmisti. Burada ikinci adim ise analizin nasil ve neyle yapilacagi konusunun
belirlenmesidir. Nasil ve neyle yapilacagi kullanilacak teknoloji ve metotla ilgilidir
(Winkler, 1985). Futbol miisabakasinda analiz edilmesi istenen parametrelerin
onceden belirlenmesi basariya ulagmak adina onemli bir yere sahiptir. Datalarin
toplanmasi, kayit altina alinmasi ve depolama metodunun belirlemek Onem arz
etmektedir (Patrick ve McKeen, 1988). Bu yontemi belirleyen faktorler ise yapilacak
olan gozlem seklidir. Genel olarak bilinen gbzlem yontemleri; sesli gdzlem metodu,
kagit — kalem metodu ve video — bilgisayar destekli gézlem metodu olarak {i¢ boliime

ayrilir. Miisabaka analizi yapildiktan sonra alinan veriler ylizde ve frekans olarak
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istenirse rakamsal formata da doniistiiriilebilir ve belli parametrelere gore kategorize
edilip diger performans verileriyle kiyaslanabilir (Winkler, 1985).

Elde edilen sonuglar sistematik analiz sayesinde tablo ve grafikler halinde
sunumlar yapilabilir, ileride yapilacak olan diger miisabakalar i¢in de karsilagtirmak
amaciyla depolanabilir. Sistematik analizin son asamasi ise teknik direktdriin ortaya
¢ikan verilere miidahalesi ve bunlara getirecegi subjektif yorumudur (Franks ve
Goodman, 1986). Sistematik mag analizinin giivenirliligiyle beraber teknik direktoriin
hisleri ve tecriibeleriyle birlestirilerek faydalanilabilir. Basarili bir miisabaka analizi
icin 0nemli olan, secilen parametre ve kriterler ile ortaya cikan verilerin dogru

yorumlanmasidir (Franks ve ark., 1988).

2.11. Mac Analiz Sistemleriyle Futbolda Neler Analiz Edilebilir?

Sistematik miisabaka analiz programlariyla beraber hem fiziksel 6l¢iim testleri
hem teknik kriterler hem de taktik kriterlerin analizini detaylica yapmak miimkiin
olmaktadir. Ortaya ¢ikacak olan verilerle beraber sunlarin analizi yapilabilir;
miisabaka Oncesinde, sirasinda, sonrasinda ve tiim sezon boyunca yapilacak olan
miisabakalarin degerlendirilmesinde, bireysel oyuncularin performansi ile bunlarla
beraber takim ortalamalarinin alinmasinda, takim verilerinin ligde bulunan diger

takimlarla karsilastirilmasinda 6nemi biiyiiktiir (Dufour, 1993).

2.12. Futbolda Mag¢ Analizinin Avantajlar:

Dogru sekilde yapilan miisabaka analizleri sayesinde takimlara ve oyunculara
sagladig1 faydalar bilim adamlari tarafindan su sekilde 6zetlenmektedir;
- Oyuncularin bireysel gelisiminin ve takimin genel performansinin takip
edilmesi
- Geribildirim hazirlig
- Parametrelerin kategori haline getirilmesi ve diizenlenmesi
- Teknik direktore ¢ok farkli yonleri gdsterip farkli bakis acilarini gostermesi
- Miisabakada meydana gelebilecek eksikleri saptamak ve bunlar1 gidermek icin

antrenman planlamalar1 yapmak (Franks ve Goodman, 1986; Dufour, 1993).
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2.13. Futbolda Ma¢ Analizinin Dezavantajlar

Mag analizinin bazi dezavantajlar1 bulunmaktadir. Bu dezavantajlar asagida
listelenmistir

- Miisabaka sirasinda beklenilen oyunun disinda ortaya g¢ikacak hareketlerin
tarafsiz bir gozle gozlemi ve akilda kalmasi gereginden fazla gii¢ bir durum olarak
bilinir. Bunun 6niine gegebilmek igin teknik direktoriin kendine yakin olan analiz
metodunu segip gelistirmesi gerekiyor. Buna 6rnek olarak da kagit — kalem metodu
ornek gosterilebilir (Hughes, 1990).

- Miisabaka analizinde ses kayit cihazi da kullanilabilir ancak ses kayit
sirasinda gelisebilecek pozisyonlarin takibi zorlasabilir ve kalabalik bir ortamda
bulunuldugu takdirde saglikli bir kayit da olmayabilir (Hughes, 1990).

- Giivenilir ve maddi anlamda kuliipleri zorlamamasi sebebiyle kullanilan kagit
— kalem yontemi, kodlamak ve uygulamali olarak 6grenmek uzun zaman almaktadir.
Hem Ogrenmesi uzun zaman aldigindan dolayr hem de yapilan kodlamalarin
¢ikarilmasi uzun saatler almasindan dolay1 biiyiik bir vakit kayb1 yaganmaktadir. En
basit yontem olan Squas gibi kagit — kalem yonteminin iglem zamani 30 saati agkin bir
stirede yapilmaktadir (Hughes, 1990).

- Tarafsiz bir gozlem sunan ve ayn1 zamanda detayli bir analiz imkanina
elverisli olan ses kayit cihazlari da daha sonra kagida dokiilmesinden dolay1 uzun
zaman almasi sebebiyle vakit kaybettiren bir analiz yontemi olarak Oniimiize

¢ikmaktadir (Hughes, 1990).

2.14. Futbol i¢in Kullanilan Ma¢ Analiz Yéntemleri

Miisabaka analiz metot ve yontemlerini mag oncesi belirleyip anlasilir sekilde
kriterlere ayirmak, gerek cikarilacak analiz sonug¢larin teyidi agisindan gerekse de
verilecek olan kararlarin daha basit ve anlasilir hale gelmesi bakimindan oldukca
onemlidir (Franks ve ark., 1988). Futbolda kullanilan mag¢ analiz yontemleri agsagida

siralanmis ve agiklamalarina yer verilmistir.
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1 — Sesli gézlem yontemi

2 — Kagit ve kalem yontemi

3 — Video ve bilgisayar destekli mag analiz yontemi
a) Video ile oyuncu izleme yontemi
b) Kiiresel konumlama yontemi
¢) Istatistiksel video analiz yéntemi

4 — Notasyonel analiz yontemi

Sesli Gozlem Yontemi

Teknolojinin giinden giine gelismesiyle beraber analiz ¢aligma yontemlerinden
biri olan sesli gézlem yontemi de ortaya ¢ikmistir. Miisabaka esnasinda gerek savunma
olsun gerekse de hiicum olsun analizle ilgili teknik taktik pozisyonlar sesli kayit cihazi
sayesinde kayit altina alinir ve teknik direktore rapor olarak sunulur. Sesli gozlem ile
ma¢ analizi su sekilde yapilmaktadir. Takimin teknik ekibinden bir antrenor
miisabakay1 tribiinden izleyerek, takimlarin sistemlerini, hiicum ve savunmadaki
dizilimlerini, hiicum ve savunmadaki organizasyonlarini, ofansif ve defansif duran
toplarini izleyerek sesli kayit cihazina tek tek kaydeder. Daha sonra teknik direktorle
beraber takimdaki teknik ekiple kayit cihazi dinlenir, buradaki énemli aksiyonlar
incelenir ve hem futbolcularin hem de takimin gelisimi i¢in idman programlari

belirlenir (Maier, 1984).

Kégit ve Kalem Yontemi

Mag sirasinda hem takimin hem de futbolcularin detaya girmeden sayisal
verilerin kontrolii ve kodlanmasi i¢in gelistirilmis bir yontemdir. Maliyeti uygun
oldugundan ve kolay ulagilabilir bir yontem oldugu i¢in 6zellikle oyuncu izleme
antrendrleri tarafindan ¢ok sik tercih edilmektedir. Her kuliibiin veya oyuncu izleme
antrendrlerinin kendine has kagit-kalem yontemi ile bunlarla ilgili formlar1 mevcuttur.
Bu yontem mag¢ Oncesinde hazirlanmali ve kategorize edilmelidir. Yapilacak olan
kategoriler de isaret ve sekillere yer verilmelidir. Bu sekilde 6nceden yapilacak olan

hazirlik miisabaka esnasinda verilerin kolaylikla islenmesi ve kodlanmas1 bakimindan
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olduk¢a Onemlidir. Mag¢ analistleri ve yardimci antrendrler tarafindan kodlanarak
yapilan bu sistem oyuncu izleme antrendrleri tarafindan da yaziya dokiilmesi seklinde
yapilir. Kodlama yerine oyuncular hakkinda bol bol not tutulur, eksik yonleri ve
gelistirmesi gereken durumlar yazilir veya iyi bir oyuncuysa sahip oldugu o6zellikler
yazilarak rapor haline getirilir. O yiizden oyuncu izleme antrendrleri ile mag
analistlerinin kagit — kalem yontemi farkliliklar gdsterebilir. Mag analistleri veya
yardimc1 antrendrler zamanla kagit ve kalem yontemini gelistirerek daha verimle hale

getirmek i¢in gelistirebilirler (Yamanaka ve ark., 1993).

Video ve Bilgisayar Destekli Ma¢ Analiz Yontemi

Teknolojinin hayatimiza girmesiyle beraber giin gectikge gelisimini
stirdiirmesi Once sesli gozlem analizi yontemini hayatimiza sokmustur, bunun
ardindan ise daha detayli ve derin analiz yapmamizi saglayan video bilgisayar destekli
mag¢ analiz yontemi spor branslarindaki yerini almistir. Kagit ve kalem metodunun da
hem eksikleri mevcut olup hem de miisabaka ile ilgili alinan notlarda mag aksiyonlari
kacirilabiliyordu. Sesli gozlem ve kagit — kalem metodunun bu 6zelliklerinden dolay1
gelistirilen video bilgisayar ma¢ analiz yontemi teknolojinin de yardimiyla tercih
edilen yontem olmustur.

Video bilgisayar destekli mag¢ analiziyle hem canli analiz hem de daha sonra
kay1t alinan macin izlenmesiyle analiz yapilabilmektedir. Canli analiz yapilirken az da
olsa kagirilan pozisyonlar, daha sonra kayda alinan mag analiz yapildiginda kacirilan
aksiyonlar da ortaya c¢ikmaktadir. Video ile yapilan mag¢ analizinde Oncelikle
oynanacak miisabaka kesintisiz bir sekilde kayit altina alinir. Daha sonra kayit altina
alinan miisabaka rahat bir sekilde istenirse ileri geri sarilarak veya duraklatarak analiz
etme imkani saglamaktadir. Bu sayede istenilen aksiyonlar tekrar tekrar
izlenebilmektedir. Video bilgisayar mag analizi yontemiyle birlikte hem takimin hem
de oyuncularin bireysel analizleri ¢ikmaktadir. Ayrica takim ve oyuncular hakkinda
gorsel bilgiler vermekte ve bunlar oyuncularla paylasilmaktadir. Sistem sayesinde
takimin eksik yonleri agik bir sekilde goriinmektedir. Video ile desteklenen analiz

gerekirse oyuncularla birlikte izlenip, yapilan hatay1r oyuncuya gdsterip bu hatanin
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tekrar edilmemesi veya hata payininin azaltilmasi i¢in geribildirim verilir (Charling,
2007).

Teknolojinin gelismesiyle ortaya ¢ikan sistematik mag¢ analizleri sayesinde
video bilgisayar destekli mag analizi futbolda 6nemli bir yer edinmistir. Bu yontem
araciligiyla mag ve sayisal verileri, istatistikleri toplamak, bunlar1 depolamak ileriki
zamanlarda degerlendirme yapmak igin kullanighh hale gelmesini saglamaktadir
(Patridge ve ark., 1993). Sistematik analizin kullanigina gére futbol miisabakalari i¢in
video bilgisayar destekli mag¢ analizi i¢ grup altinda siniflandirilmaktadir (Charling,

2007).

Video ile Oyuncu Izleme Yontemi

Futbol sahasinin net goriilebilecegi yiiksek yerlere bir veya birden fazla kamera
yerlestirilir. Bazi kamera sistemleri oynanan miisabakada topa gore bazilar1 ise ilk
oyuncu ve son oyuncuya gore otomatik hareket etmektedir. Neye gore hareket etmesi
gerektigine antrendrler karar verir ve ona gore bilgisayarda bulunan yazilima
talimatlar yiiklenir. Miisabaka esnasinda oyuncularin yani sira hakem ve oynanan
topun gostermis oldugu biitiin aksiyonlar tek saniye i¢erisinde 20 — 25 6l¢iim yapabilen
sistemler ile saglikli bir sekilde kayda alinmaktadir. Video olarak kayit altina alinan
goriintiilerle beraber sistemin sunmus oldugu 6zellikler; oyuncularin miisabakada kat
ettikleri toplam mesafe (topla ve topsuz), takim olarak kat edilen mesafe, futbolcularin
birbirlerine olan mesafesi, takim boyu, bloklar aras1 mesafe, ulasmasi gereken ve
ulastiklar: siirat araligi, anlik nabiz 6l¢iimi gibi kriterlere ulasilabilmektedir. Elde
edilen sayisal verilere gore hem takim hem de oyuncularin bireysel performansi
hakkinda bilgi edinilebilir, buna gore de istenirse her oyuncu i¢in bireysel olarak ayri

ayr1 antrenman programlari yapilabilir (Charling, 2007).
Kiiresel Konumlama Yontemi
Diger spor branglarinda oldugu gibi futbolda da performans i¢in kullanilan Gps

sisteminin olusturulmasi, gelistirilmesi tamamen askeri alanlarda kullanilmasi i¢in

bulunmustur. Gps sayesinde oyuncularin saha zemini tizerinde durduklar1 pozisyonlari
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belirlenir ve toplam ulastiklart mesafe ol¢iilebilir. Dogru ve saglikli bir Slgiim
yapilabilmesi i¢in donanimi yeterli olan teknolojik aletler ve yardimci araglar kullanip
ona gore uydu ile baglantili olan sinyallerin de rahatlikla alinabilmesi amaglanir
(Randers, 2010).

Kullanilan gps sistemlerinde bunlara uygun olarak iiretilmis yelekler giyilir,
yelekler antrenman veya mag tisortlerinin altina goriinmeyecek sekilde giyilmektedir.
Gps yeleklerinin arka kisminda sirt ve ense arasinda kii¢iik bir bolme vardir ve dl¢iimii
yapacak olan cihazlar agildiktan sonra kiiciik bolmeye yerlestirilir. Marka ve
modellerine gore 2 ile 5 saat arasinda Ol¢lim yapabilen gps sistemleri mevcuttur ve
kullanildig1 andan itibaren bilgisayar ile senkronize oldugundan dolay1 anlik veriler
vermektedir. Antrenmanlarda ¢ok sik kullanilmasina ragmen ¢ogu futbol liglerinde,
ozellikle de bizim futbol ligimizde kullanimi tamamen yasaklanmis durumdadir.
Yasaklanmasi nedeniyle, yeni yeni ¢ikan performans kamera sistemi ile veri dl¢limii
yapilmaktadir ama yasaklanmasina ragmen bir¢ok futbol kuliibii 6l¢iim yapabilmek

icin gizlice kullanmaktadir (Gormez, 2018).

Istatistiksel Video Analiz Yontemi

Gegmis yillarda daha ¢ok miisabaka analizi ve oyuncu izlemede kullanilan bu
sistem, glinlimiizde artik antrenmanlarda da kullanilmaktadir. Analizi yapilacak olan
ma¢ veya antrenman video kayda alinarak bilgisayara aktarilir. Bilgisayarlarda
bulunun yazilimlarla desteklenerek, miisabaka hakkinda bilgiler, takim dizilisi,
oyuncular tek tek programa girilir. Bu konuda uzmanlasan mag analistleri miisabaka
icin kendine veya takima gore bir kod tablosu hazirlar. Hazirlanan kod tablosuna
isabetli ve isabetsiz sutlar, paslar, kazanilan toplar, top kaybu, ortalar, kornerler, goller,
ikili miicadeleler, ara paslari, diyagonal paslar, kilit paslar, havadan - yerden kesilen
toplar ve tek tek oyuncular mag¢ analisti tarafindan sisteme girilerek her biri ic¢in
kodlamalar olusturur. Ma¢ oynanmaya basladiktan sonra hazirlanan kriterlere gore
verilen kodlar magin durumuna gore pozisyon atlamadan kodlanir. Bu sistem hem
canli analiz hem de sonradan yapilacak olan analizde de kullanilir. Canli analizi
yapabilmek i¢in bilgisayar klavyesine yeterince hakim olunmalidir. Magta hareketlilik

iist seviyelerde oldugu igin siirekli bir aksiyon olur ve kriterlere gore bu aksiyonlar
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kodlamak i¢in hizli olmak gerekir, ayn1 zamanda miisabaka esnasinda dikkatini de

miisabakadan bagka yere vermemek gerekiyor (Gérmez, 2018).

Notasyonel Analiz Yontemi

Glinlimiizde glinden giine gelismekte olan teknolojik aletlere ragmen, el
notasyon sistemi sik sik kullanilmaktadir. Sistem sayesinde miisabaka sirasinda ve
miisabaka sonrasinda el ile isaretleyerek kayit altina alinmasi yontemiyle ¢alismakta
ve bundan dolay1 hem bireysel analiz hem de teknik — taktik olarak gelisen aksiyonlar
sirasinda nelerin dogru yapildigi, nelerin dogru yapilmadigi tespit edilir ve bu tespit
teknik direktore rapor olarak sunulur (Frencken, 2008).

Futbolda olan performans parametreleri birden ¢ok sekilde analiz edilip
degerlendirilmektedir. Bu nedenle miisabaka sonrasinda ¢ikan veriler subjektif olarak
yorumlanabilir. Bunun oniine gecip engellemek icin teknik direktoriin magta Once
istedigi parametreleri belirleyip ona gore mag analistiyle paylagsmali ve ona gore de
kodlamalar yapilmalidir. Ornegin bir oyuncunun yaptig1 orta ceza sahasimda bulunan
arkadasiyla bulusursa isabetli orta, bulusmazsa isabetsiz orta olarak kabul edilir veya
atilan sutun kaleyi bulup bulmamasi, isabetli veya isabetsiz sut olarak degerlendirilir.
Notasyonel analiz sisteminin bes 6nemli faktorii vardir (Charling, 2007);

1 — Pozisyonun yasandig1 bolge (ceza sahasi igi veya dis1)

2 — Pozisyon yasandigi sirada orada bulunan oyuncular (savunma yapan
takimin 4 ve 5 numarali futbolcusu)

3 — Var olan veya yasanan pozisyonun ne oldugu (isabetsiz orta)

4 — Kagincr dakikalarda yasandig (35. Dakika)

5—Olusan pozisyonun basarili olup olmamasi (atilan kilit pasin yerini bulmasi)

2.15. Futbolda Mag¢ Analizi

Gilinlimiizde tiim spor branslarinda oldugu gibi futbolda da sistematik analizin
Onemi biiyiiktiir (Williams ve ark., 2000) Miisabaka analizi sayesinde takimin nasil

oynamasi gerektigini, eksik varsa bunlarin iyilestirilmesi ve bireysel oyuncularin da
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aym sekilde analizi yapilarak iyilestirilmesi saglanmaktadir (Reilly, 2005). Istenen
oyunun ortaya konmasi ig¢in sezon Oncesinden antrenman ve miisabaka
programlanmasini1 iyi yapmak gerekir. Yapilacak olan plan programa miisabaka
analizleri de destek olur (Capranica ve ark., 2001). Daha 6nceden de belirttigimiz gibi
miisabaka analizinde bir¢ok data verisi elde edilmektedir (Nicholas ve ark., 2000).
Sanildiginin aksine mag¢ analizleri yalnizca rakip takimin, kendi takimimizin ve
bireysel oyuncularimizin disinda miisabakay1 yoneten orta hakem ve yardimcilari
hakkinda da veriler sunmaktadir (Helsen ve ark., 2004).

Mag esnasinda gerceklesen aksiyonlarin tiimiine tarafsiz bir gozle bakmak ve
bunlarin tamaminin akillarda yer almasi imkansizdir. Bu ve buna benzer sorunlarin
giderilmesi i¢in birden fazla gdzlemci, teknik adam, antrendrler kendilerine uygun
analiz metotlarin1 gelistirmeye calismislardir (Imamoglu ve ark., 2007). Analizi
yapilacak olan aksiyonlarm, kriterlerin ve parametrelerin mag¢ Oncesi belirlenip
kesinlestirilmesi gerekmektedir. Belirlenecek olan bu kriterler futbola uygun ve

performansa yonelik olmalidir (Franks ve ark., 1986).

2.16. Futbolda Ma¢ Analizinin Onemi

Takim yonetmekle beraber sistematik analiz ve izlemenin de basariya olan
etkisi ¢ok biiyiikk onem tasir (Franks ve ark., 1988). Rakip analizi yapildigi sirada
mutlaka rakip takimda goze carpan 6zel oyuncular vardir, bu 6zel oyunculara 6nlem
alinmalidir. Eger 6nlem alinmazsa veya yetersiz kalinirsa rakip takim oyuncusu
basarili bir oyun ortaya koyabilmektedir. O ylizden 6zel oyuncularin tespiti yapilir ve
bunlarla ilgili alinacak 6nlemler basarili olmak igin biiyiik rol oynamaktadir. Bununla
birlikte takimlarda 6zel oyuncu olarak isimlendirilen futbolcularin basarilariyla oyuna
katk1 yapan diger futbolcular maalesef unutulabilmektedir. Unutulmalarinin en 6nemli
nedeni ise mag sirasinda veya sonrasinda tim oyuncularin detayli bir sekilde
analizlerinin yapilmamasidir. Bu sebeple analizi dogru yapilamayan goklere ¢ikartilan
0zel oyuncular zamanla siradan bir oyuncu haline gelebilmektedir (Fifa, 1995). Mag
analizi sayesinde rakipler hakkinda bilgi edinilmesi kolaylikla saglanmaktadir.
Rakipler ilgili hiicum ve savunma aksiyonlari, hiicum ve savunma gegcisleri, ofansif ve

defansif kornerler, yine aym sekilde defansif ve ofansif duran toplar, attiklar1 ve
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yedikleri goller ile oyuncular hakkinda detayl bilgilere ulasilmasi saglanir. Yapilan
rakip analizi sayesinde giiclii ve zaafi olan bolgelere gore stratejiler belirlenip maga
hazirlanir (Gérmez, 2018).

Hem diger spor dallarinda hem de futbolda tek karar merkezi takimin teknik
sorumlusudur. Takimla ilgili en kiiglik bir seye bile son karar1 verecek olan teknik
direktordiir. Takimin hiicumda veya savunmada nasil oynamasi gerektigini, hangi
oyuncularla maga ¢ikilmasini, mag sirasinda yapilacak olan oyuncu degisikliklerini,
transfer edilecek ve gonderilecek futbolcularin tespiti gibi konular hakkinda
sorumluluk alip karar verecek yine teknik adamdir. Analizin 6nemi de bu sirada ortaya
¢ikmaktadir. Bu kadar ¢ok detaya ve karar verme merkezi olan teknik direktdre yine
yardim edecek olan mag analizidir. Hem mag 6ncesi hem de mag sirasinda elde edilen
anlik verilerle teknik direktore yardimet olunur ve karar verme de isini kolaylastirir
(Imamoglu, 2007).

Mag analizi sayesinde kisa ve uzun periyotlarda takimla ilgili stratejiler
belirlenir. Bunun yani sira teknik direktor ve ekibine gereginden fazla objektif bilgiler
sunarak basartya ulagmak ic¢in kriterlerin birbiriyle karsilastirmalart da yapilir
(Hughes, 1995). Takimin ve oyuncularin bireysel olarak degerlendirilmesi teknik
direktor ve antrenorler i¢in futboldaki analizin 6nemini ortaya koymaktadir. Bu
degerlendirmeler sayesinde oyuncularla ilgili yer degisikligine gidilmesi veya hazir
olan ve olmayan oyuncular tespit edilir. Takimdaki oyuncularin gdrevinin neler
oldugunu, neler yapacaklarin1 ve miisabaka sirasinda nasil oynamasi gerektiklerini
antrenOriin oyunculara aktarmasi gerekiyor. Yapilan bu gorevlendirme tanimlar ile
takimla ilgili calisilan oyunda yapilan hatalarin en aza indirmek i¢in teknik direktoriin
mag analizine ihtiyaci vardir (Sezgin, 2017).

Mag¢ analizinin olumlu taraflarina baktigimizda unutulmamas: gereken en
onemli bir diger konu ise, yapilacak veya yapilan mag¢ analizinin dogru ve etkili bir
sekilde yorumlanmasidir. Mag¢ analiz antrendriiniin de bu etkiyi dikkate alarak en
onemli gorevi oyunu ve yapilan analizleri okumasidir. Yeterli teknolojik donanima
sahip olunabilir, bunlar1 gereginden fazla iyi kullanabilir ama 6nemli olan, analizleri
dogru okuyamadiktan sonra bunlarin higbir 6nemi kalmaz. Futbol bilgisinin iist
seviyede olmasi, hangi durumlarda ve nasil analiz yapmasi1 gerektiginin disinda

analize hakim olmalidir. Herkes oturup mag1 izler veya bakar ama mag¢ analiz
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antrenOrii herkes gibi izlememeli, herkesin gordiigiinii degil aksine farkli detaylar
gormelidir. Bu sebeple teknik direktorler mag analizi kadar ekibinde bulunduracaklari

mag analiz antrenoriinii de dogru se¢gmelidir (Gérmez, 2018).

2.17. Mac Analizi Hangi Durumlarda Yapilir?

Miisabaka analizi daima Oncelikle ma¢ Oncesi yapilmaktadir. Mag¢ Oncesi
yapilmasi rakip analizi bakimindan biiylik 6nem tasir. Bunun yan1 sira mag sirasinda
ve mag sonrasinda da yapilmaktadir. Yapilan analizler neticesinde teknik adamlarin
maca nasil ¢ikacaklarmi ve nasil hazirlanacagi konusunda bilgiler vermektedir.
Analizler daha sonra oyuncularla takim toplantis1 veya bireysel oyuncu analizi
seklinde gorsel olarak paylasilir. Yapilacak analiz toplantilari oyunculari sikmadan, 6z

ve anlagilabilir olmalidir (Sonmeyenmakas, 2008)

Mag Oncesi Yapilan Analiz

Miisabaka Oncesi yapilan analizler tamamen rakip odakli olup maca nasil ve
hangi organizasyonla, dizilimle ¢ikacagiyla ilgilidir. Rakip takimla ilgili 6zellikle
video ve sayisal verilere ulasilir. Ornek verecek olursak, savunma yaptiklar1 esnada
kaptiklar toplarla gecis oyunu mu oynuyorlar yoksa set oyununa mi gegiyorlar veya
attiklar1 gollerin hangi bolgeden, hiicumun nasil gelistigi, duran toplarda savunma
yaparken alan savunmasi m1 yoksa birebir adam adama mi1 ya da yar1 alan yari adam
savunma mi yapiyorlar... vs gibi rakiple ilgili detayl1 verilere mag 6ncesi mag analiz
antrendrleri tarafindan ulasilir. Mag analiz antrendrleri mag¢ Oncesinde rakiplerin
birden ¢ok miisabakalarimi izleyerek rakip hakkinda detayli bir bilgiye ulasirlar.
Izlenilen maglarda rakiple ilgili bilgilerin yani sira, zayif ve giiclii taraflar1 da tespit
edilir. Sonrasinda bu bilgiler 15181inda kisa kisa videolarla desteklenir ve teknik
direktore sunulur. Teknik direktdr ise gelen bilgiler ile rakiple ilgili stratejisini belirler
ve ona gore antrenman programi diizenler. Miisabaka analizi futbolda yeterince
kullanilmasina karsin, transfer konusunda bu kadar sik kullanilmamaktadir. Halbuki
transfer edilecek oyuncu / oyuncularla ilgili 6nemli verilere analiz sayesinde

erigilebilir. Analizin yapilabilmesi i¢in Oncelikle oyuncuyla ilgili mag¢ videolar1
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bulunur ve bu videolarda detayl1 analiz yapilir. Ornegin, kaleci transfer etmek istenirse
o kalecinin yedigi golleri, kurtarislari, yan toplari, karsi karsiya kalindiginda neler
yaptiklar1 veya topu oyuna nasil soktugu ile ilgili parametrelere ulasilir. Bu sekilde
teknik direktoriin kafasinda da higbir soru isareti kalmaz ve transfer yapilip

yapilmayacagina karar verilir (Carling ve ark., 2005).

Mag¢ Strasinda Yapilan Analiz

Mag¢ oynandig1 sirada eger birden fazla mag¢ analiz antrendrii varsa bunlar
arasinda gorev dagilimi yapilmaktadir. Analistlerden biri bilgisayarla canli mag analizi
yapar digeri ise tribiinde sahay1 net gorebilecegi bir yere ¢ikar ve ¢iplak gozle magi
takip eder. Canli mag analizi yapan analistin gorevi, mag¢ oncesi teknik direktor ve
ekiple beraber belirledikleri parametrelere gore topun aksiyon alanlarina girildigi
zaman kod tablosunda kodlama yapmak ve telsiz ile yedek kuliibesinde bulunan
yardimc1 antrendrle siirekli iletisim halinde olmaktir. Bir yandan canli kodlama
yaparken bir yandan da yedek kuliibesinden gelecek olan direktiflere gore ekstra
kodlama yapmak biiyiik dikkat isteyen bir istir. Her bir kodlama analiz programinda
hafizaya alinan video anlamia gelmektedir. Hem belirlenen parametrelere uygun
goriintiiler hazirlanir hem de yedek kuliibesinden gelen bilgiler dogrultusunda ayr1 ayri
kodlanarak goriintiiler hazirlanmaktadir. Tribiinde mag1 izleyen analist ise, mag
sirasinda gerek rakiple ilgili gerekse de kendi takimiyla ilgili notlar alir. Iki takimin da
zaaflar1 ve iy1 yonleri ele alinir. Yine mag dncesi belirlenen kriterlere gére de analiz
gozlemi yapilmaktadir. Devre arasi olduktan sonra teknik direktor liderliginde
ekibindeki antrendrler ve mag analistleri bir araya gelir miisabakayla ilgili ilk devrede
herkes neler gordiigiinii tek tek yorumlar. Devre arasinda zaman Kkisitlamasi
oldugundan dolay1 yorumlar kisa ve 6z olmalidir. Daha sonra hep beraber mag
sirasinda kodlanan gériintiiler izlenir. Izlenen goriintiilerden belirli ¢ikarimlar yapalir
ve aralarindan ii¢ veya dort video segilerek soyunma odasinda mag oncesi kurularak
hazir tutulan projeksiyona yansitilarak, ilk devrenin kisa bir 6zeti olarak goriintiiler
oyunculara da izletilir. Izletilen videolar ile ilgili teknik direktdr uyarilarda bulunur.
Eksik veya yanlis yapilan hareketler var ise bunlarin nasil diizeltilecegine dair

direktifler verir (Carling ve ark., 2005).
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Mag Sonrasinda Yapilan Analiz

Miisabaka bittikten sonra daha detayli ve ince ince analiz yapilmaktadir.
Yapilan detayli analizler sonucu idman programlarinin belirlenmesi agisindan biiyiik
onem tasir. Elde edilen video goriintiileri sayisal verilerle desteklenmelidir. Bu
analizlerde hem bireysel oyuncularla ilgili hem de takimla ilgili 6nemli datalar verilir.
Yapilan mag sonrasi takimla ilgili zayif olunan noktalar belirlenir ve 6nlem alinarak

bir sonraki miicadeleler i¢in hazirlik yapilabilir (Carling ve ark., 2005)

2.18. Futboldaki Teknik Elementlerin Analizi

Yetenekleri kapsayan teknik parametrelerin 6zelligi spor branglarindaki
becerilerin tanimlanmas1 ile kategorize etmek Onemlidir. Topsuz ve topla olan
oyunlarda hareketlilik daima 6n plandadir. Oyuncularin yaptiklari her hareket ya da
topun aksiyon alanma girmesiyle olusan pozisyon gelisigiizel yapilmis bir beceri
sinama olarak diistiniilebilir (Luhtanen, 1988).

En 6nemli amag ise futbola dair teknik element olarak belirlenen kriterleri
toplay1p yorumlamak ve miisabakanin sonucuna gore bu elementler arasindaki iliskiyi
aramaya ve bulmaya caligmaktir. Mag sirasinda futbol sahasinin hangi mevkisin de
(kaleci, stoper, forvet vb...) oyuncularin bireysel anlamda ya da takim olarak
degerlendirilmesi sistematik analizin imkanlarinin basinda gelmektedir. Bunun
disinda futbolda bulunan basit ve temel teknik parametrelerin miisabaka sirasinda
stireye gore degerlendirilmesiyle basarisizlik ile basari arasinda oran tespit edilir
(Dufour, 2006).

Analizi yapilacak olan ve dnceden belirlenmis biitiin kriterlerin objektif bir
uygulamaya ihtiyacinin olmasi kaginilmazdir. 1966’dan itibaren, {i¢ makinenin
birlestirilmesiyle beraber yapilan yeni cihazlarla teknik elementlerin analizi
gelistirilmistir. Bunlar; keyboard, sumgrafik dijital panel ve kompiitiir’diir. Takimda
bulunan mag analistleri uzman iki kisiden olusur. Birinci uzman magi izlerken topun
oldugu aksiyonlar1 yorumlar ve isaretleme cihaziyla x,y koordinatlarina boliinmiis

panelde dijital olarak kodlama yapar. Bir diger uzman ise, buna bagli olarak
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aksiyonlar1 keyboard iizerinden kayit altina alir. Iyi derecede egitim gérmiis uzman
analistlerin gozlem gecerliligi %95 olarak belirlenmistir. Bu basariy1 yakalamalar1 i¢in
Onlerinde hemen hemen on saate yakin ¢alisma zamanlar1 vardir. Futbol miisabakasi
sirasinda pas, sut, topa temas, orta, topla ve topsuz dripling, ikili miicadeleler, gol ve
ilk dokunus gibi teknik elementlerin basar1 orani analiz yapilan ortama ve zamana

baglidir (Dufour, 2006).

2.19. Futbolda Mac¢ Analiz Arastirmalari

Miisabaka analiziyle ilgili yapilmus ilk ¢alisma Ingiltere’de 1953 — 1968 yillar
arasinda yaymlanmistir. Caligmada toplam 15 sene siireyle oynanan 3213 miisabakada
atilan toplam 9175 goliin % 80’lik boliimiiniin 3 ve daha az pas yapilip atildigini ortaya
koymustur (Hughes, 1990).

Bireysel oyuncu analizi, gol, ta¢ ve oynanan miisabakanin zamanlarina gore
yapilan caligmalar 1968 — 1980 yillar arasinda yapilmistir. Bilgisayar ile yapilan ilk
analiz c¢alismasi ise Kuhn ve arkadaslari tarafindan 1978 yilinda gerceklesmistir.
Yapilmis olan bu c¢alismada, miisabaka video ile kayit altina alinmistir ve top
aksiyonunda olan sporcularin hareket, silire, mevki gibi kriterleri ele alinmistir.
Bilgisayar destekli mag¢ analizlerinin yapilmasi 1980°1li yillarindan sonra ciddi
anlamda yiikselmeye baslamistir. Bu analizlerde pas, sut, gol, top kazanma, top kaybu,
orta, kose vurusu gibi kriterler baz alinarak yapilmaktadir (Arasli, 2010).

Gargante ve arkadaglar1 1994 yilinda Avrupa’da en fazla gol atan kuliipleri
analiz etmiglerdir. Caligmada dort biiyiikk takim analiz edilmistir; Milan, Bayern
Miinih, Porto ve Barcelona’dir. Ele alinan bu dort takimin 44 magta toplam 104 gol
attiklart tespit edilmistir. Calismanin sonucunda atilan gollerin hiicum siirelerine
bakilmig ve bu gollerin 10 saniyeden daha az bir siirede atildigin1 ve toplamda en ¢ok
3 oyuncunun topla temas ettigini ya da atilan gollerin dncesinde yapilan pas sayisinin
3 ve daha az pasla atildigin1 saptamislardir (Arasli, 2010). Yapilan bu caligmalar,
miisabakalarda  atilan  gollerin  parametrelerine  bakildiginda  kontratak
organizasyonuyla atildigin1 gostermektedir.

Almanya Bundesliga ile Ispanya Laliga liglerinde atilan gollerin analizi

yapilmis ve bu gollerin olus sekillerine gore incelenmeye alinmistir. Calismaya gore
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atilan sut sayisinin fazlaligina gore gol sayisina katki saglamadigini, en fazla sut atan
takimlarin ise sadece % 56’sinin miisabakalar1 basariyla tamamlayip galip geldigi
sonucuna varilmistir (Garganta ve ark., 1995; Loy, 1989).

1986 Meksika Diinya Kupast maglar1 Hughes ve arkadaslar1 tarafindan analiz
edilmistir. Yapilan ¢alismada, oynanan miisabakalarin skorlar1 géz oniine alinarak
basarili ve basarisiz olan takimlar ¢alismaya dahil edilmistir. Calisma sonucunda
basarili olan takimlarin daha ¢ok topa sahip olduklari, atilan sutlarin ceza sahasi
icerisinden atildigi, ikili miicadeleleri kazanip ayakta kaldiklarini, basarisiz olan
takimlarin ise hiicum yapmaktan ¢ok savunma yapip kendi bolgelerinde amaca yonelik
olmayan paslarla topa sahip olduklarini, bu paslarin biiyiik oranla isabetsiz olup fazla
pas kaybi yaptiklarin1 ve kanat oyuncular iizerinden hiicuma ¢ikmayi denedikleri
sonucuna varilmistir (Hughes, 1988).

Dufour tarafindan yapilan arastirmaya gore, hiicum ataklarinin %90’1nin
kaleye hem isabetli hem de isabetsiz sut atilmadan, hiicum ataklarinin %10’unun da
kaleye sut atilmasiyla bittigini ve bu atilan sutlarin %1°nin gol ile sonug¢landigini
ortaya koymustur (Dufour, 1993). Ohaski ve arkadaslari miisabaka sirasinda
sporcularin kosu ve dayaniklilik performansiyla ilgili analiz ¢alismasi yapilmistir. Her
korner bayragmma 20 metre uzaklikta bulunacak sekilde iki adet video kamera
yerlestirilmistir. Uzerinde ¢alisip biiyiik bir cabayla gelistirdikleri bilgisayar destekli
analiz uygulamasi sayesinde magta oynayan oyuncularin 10046 ile 11601 metre
arasinda mesafede kat ettikleri sonucuna varmiglardir (Ohaski ve ark., 1988).

1986 Meksika Diinya Kupasi maglarinda Hughes ve arkadaslar tarafindan
diger calismalara gore farkli bir analiz yontemiyle maclar analiz edilmistir. Bu
yonteme gore, basarili ve basarisiz takimlar belirlenmistir. Diinya Kupasinda yari
finale ulasan takimlar bagarili, 1. Turda elenip kupadan ayrilan takimlarda basarisiz
olarak kabul edilmistir. Belirlenen takimlardan sonra basarili ve basarisiz takimlar ile

ilgili asagidaki tespitler yapilmistir (Hughesve ark., 1993).

1. Topa daha fazla sahip olan takimlar ile isabetli pas sayilar1 fazla olan takimlar
basarili olarak goriilmiistiir.
2. Merkezden yapilan hiicumlar basarili takimlar1 6n plana ¢ikarirken,

kanatlardan yapilan hiicumlar da ise basarisiz takimlar yer aliyordu.
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3. Basarili olan takimlar kendi yar1 alaninda ve rakip ceza sahasi bdlgesinde

basarisiz olan takimlara gore daha az top kayb1 yaptiklar tespit edilmistir.

Reichelt ve Gerish yaptiklari analiz calismasinda 1990 Italya Diinya Kupasinda
oynanan 25 magin gol analizini yapmiglardir. Atilan goller 5’er dakikalik siirelere
ayrilarak smiflandirilmigtir. En fazla atilan goller 81 — 85 dakikalar1 arasinda oldugu
tespit edilmistir, bu dakikalarda toplam 8 gol kaydedilmistir. 11 — 15 ile 31 -35
dakikalarinda hi¢ gol atilmadigi belirlenmistir. Cikan sonuglara bakildiginda
miisabakalarin ilk dilimlerinde takimlarin daha kontrollii bir oyun felsefesi ile sahaya
ciktiklarini, son 15 dakikalik siirede ise yorgunlugun 6n plana ¢iktig1 veya pas sayisi
azaltilarak yapilan hiicum organizasyonlariyla daha ¢ok gol buldugu tespit edilmistir
(Arasli, 2010).

Hughes diinyanin en iyi 6 lilkesinin ul6 yas altt gen¢ milli takimlarmin gol
analizini yapmustir. Bu iilkeler; Ingiltere, Bat1 Almanya, Italya, Brezilya, Hollanda ve
Arjantin’dir. U16 yas alt1 takimlariyla beraber 1984 — 1988 yillar1 arasinda Liverpool
takiminin Avrupa Kupast maglarinda oynadigi maglar1 da analiz etmistir. Yapilan
calismada toplam 109 gol incelenmistir ve atilan gollerin %87,1°1 5 veya daha az pas
sayis1 yapilarak gerceklestigi sonucuna varilmistir (Hughes, 1990).

Akkurt ve Apaydin tarafindan yapilan arastirmada Tiirkiye Siiper Futbol
Liginde miicadele veren bir kuliibiin i¢ sahada oynadigi 8 miisabakanin analizi
yapilmistir. Onceden belirlenen toplam 27 adet kriter ile ¢alisma yapilmistir. Oynanan
maglar maglubiyet, galibiyet, beraberlik seklinde degerlendirmeye alinmasi
hedeflenmistir. Galip gelinen veya berabere kalinan miisabakalarda, maglup olarak
bitmis olan miisabakalara gore hem hiicumda hem de savunmada daha az hareket

aksiyonu yasandiklar1 belirlenmistir (Apaydin ve Akkurt, 1996).

2.20. Yaygin Kullanilan Mag¢ Analiz Programlari

Giliniimiizde {ist diizey profesyonel takimlar birden fazla analiz programi

kullanmaktadir. En ¢ok kullanilan yaygin programlar;
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1 — Sportscode (Hudl)

2 — Mathball
3 — Prozone
4 — E-Analiz
5 — Sentio

Sportscode (Hudl)

Diinyaca iinlii Amerikali yazilim girketlerinden biri olan Hudl tarafindan
gelistirilen Sportscode analiz programi, futbol olmak iizere tiim spor branglarina gore
dizayn edilmis video analiz programi olarak diger programlara gére daha ¢ok 6n plana
cikmaktadir. Programda kullanilan / kullanilacak kod tablosu mag analiz antrenérii ve
teknik direktor tarafindan parametreler belirlenir, parametrelere istenilen zaman
stiresini yine programi kullanacak kisiler tarafindan ayarlanmasi sebebiyle diger analiz
programlarindan farkli olarak bir adim 6ndedir. Her parametreye istenirse klavyeden
bir harf veya sayi ile kisa yol tusu atanarak kodlanir veya fare ile kullanilip kisa yol
tusuna gerek kalmaz. Her bir kod bir kriteri olusturmaktadir, olusturulan kodlar ister
canli olarak isterse de sonradan yapilacak olan analizde tabloya kodlanir, kodlanan
kriterler timeline (zaman c¢izgisi) kaydedilerek hafizaya alinir. Timeline’de ayr1 ayri
kategorilere ayrilarak izlenmek istenen analizler ister tek tek isterse de tek bir parca
halinde c¢ikarilip kolayca erisime sahip olunur. Mag sirasinda gerek takimin gerekse
de oyuncularin bireysel olarak yaptiklar1 hatalar ve eksiklikler gbze carpar. Gorsel
olarak aninda cikarilip oyunculara sunulabilir. Hem kendi takimi adina hem tek tek
oyuncular hakkinda hem de rakip analizi konusunda sportscode kaliteli bir video analiz

imkani Sunarak saglikli bir sekilde analiz yapilmasini saglar (Gormez, 2018).

Mathball

Video analizinden ¢ok istatistiklere, sayisal verilere erisim saglayan mag analiz
programidir. Teknik ekibe derin ve detayli veriler sunmaktadir. Kilit oyuncularin
ozellikleri, takim igerisindeki yararlari, takimin oyun sablonu ve rakiplerle ilgili

analizler mathball kullanilarak yapilabilir. Bu programla hem ofansif hem de defansif
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olarak top kontrolii, pas, dripling, sut, orta, ikili miicadeleler, top kazanma, top kaybi,
ceza sahasina girisler ve goller gibi parametrelerin sayisal degerler olarak analizi

mathball programiyla yapilabilir. Ayrica www.matchstudy.com web sitesinde

yapilmis olan liglerdeki maglarin detayli verilerine de erisilmektedir (G6rmez, 2018).

Prozone

1995 yilinda spor branglarinda performans Olglimii yapmak amaci ile
olusturulan mag analiz uygulamasidir. Ingiliz yazilim firmalarindan biri olan Stats
tarafindan 2015 yilinda satin alinarak, mag analizleri bizzat bu firma tarafindan
yapilmaktadir. Video kameralarin ¢oziintirliiklerinin mutlaka iyi olmasini gerektiren
programdir. Ileri diizey teknolojiye sahip oldugundan dolayr kameralarin sisteme
senkronizasyonundan sonra iyi derecede kalibre edilmesi gerekmektedir. Sadece video
analizi olarak degil gerek miisabakada gerekse de antrenmanlarda oyuncularin is
yiikiinii gosteren performans Ol¢iimlerini de yapmaktadir. Sistemin en 6nemli noktasi,
kullanilacak kameralarin mag¢in oynanacagi sahalarin en yiiksek ve futbol sahasini net
gorebilecek bir noktaya yerlestirilmesidir. Bilgilerin bilgisayarlara gecip islenmesi
icin kameralarin kalibrasyonlariin 1yi yapilip, yazilimla olan baglantilarinin eksiksiz
olarak yapilmasi gerekmektedir (Valter ve ark., 2006).

Programin en 6nemli yararlarindan birisi de futbol sahasi icerisinde bulunan
biitiin oyuncu ve hakem analizinin yapilmasidir. Ma¢ oynadig1 sirada topun aksiyon
alania giren oyuncularin ve hakemlerin anlik verileri hemen yazilim ve kamera
sistemi sayesinde sisteme girilerek analizi yapilmaktadir. Bu sebeplerden dolayi canl
olarak gelen veriler teknik ekiple paylasilabilir. Sadece video analizi olarak degil,
oyuncularin sahada yaptiklar1 kosu mesafesi, siirat sayisi, jogging veya yiiriime
mesafesi ile zaman araliklar1 da oOlgiilerek takip edilir. Diger analiz programlarina
benzer sekilde pas, orta, sut, ikili miicadeleler gibi parametrelerin sayisal olarak
verileri de elde edilmektedir. En biiylik dezavantaji ise, cogu stadyumlarda kamera
koyulacak yerlerin ergonomik olmayis1 ve maliyeti yiiksek oldugundan dolay1 bazi

kuliipler tarafindan temini zor olmaktadir (Gérmez, 2018).
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E — Analiz

E — Analiz programinin ilk 6nceligi analizi yapilacak olan miisabakanin
oynandig1 futbol sezonu klasorii olusturulmalidir. Daha sonra analiz yapilmak istenen
takimlar ve oyuncular ile ilgili bilgiler sisteme girilir. Bunlar da sisteme girildikten
sonra hangi mag¢ analiz edilecekse o mac¢in video kayit goriintlisii o klasore
eklenmelidir. Bu asamadan sonra da artik analiz yapma safthasia geg¢ilir (E-Analiz
web sitesi, 2022).

Programin amaci video kayit {lizerinden gidilerek istatistiksel veri analizi
yapabilmektir. Ulasilan mag¢ videolar1 parcalar halindeyse e-analiz uygulamasi
sayesinde bunlar birlestirilip tek parca haline getirebilmektedir. Analiz disinda video
birlestirebilme 6zelligi de mevcuttur. Hem takimlarla ilgili sayisal veriler hem de

bireysel oyuncularla ilgili istatistik bilgilerine bu program sayesinde ulasilabilir.

Sentio Sports

Bogazici Universitesinde 2011 yilinda kurulan Sentio, yine bu iiniversite
blinyesinde gelistirilmistir. Spor analizi uygulamasi olarak zamanla en ¢ok kullanilan
analiz programi haline gelmis, bu sayede tesvikler ve devletin yardimiyla ddiiller de
kazanmistir. Sonraki zamanlarda ODTU ve Bilkent iiniversiteleri ile is birligi icerisine
girerek akademik alanda ¢alismalar yapilmistir. 2015 yilindan itibaren Tiirkiye Siiper
Futbol Liginin legal veri bankasi haline gelmistir. Yiiksek ¢oziintirliklii iki adet
kamera ile bir adet diziistii bilgisayardan olusmaktadir. Iki adet kamera sahanim farkli
yerlerini net gorebilecek sekilde kurulur ve bilgisayarda birbiriyle kalibre edilerek tek
kamera haline getirilir. Yapay zeka algoritmalarindan saglanan optik takip sistemi ile
yiiksek teknolojiyle maglarin analizi yapilabilmektedir (Bogazi¢i Universitesi web
sitesi, 2018). Oyuncularin hem teknik hem de fiziksel performanslarini takip eden
canlt analiz programidir. Bunun yaninda mag sirasinda taktiksel olarak karar vermek
icin antrendriin isini de kolaylastirmaktadir. Sahadaki oyuncular arasindaki
mesafelerini, bloklar aras1 mesafelerini, takim boyunu, oyuncularin kosu yolunu, kosu
hizlarini, sprint sayilari ve bunlara benzer birden ¢ok veri hesaplayarak 6l¢ebilen bir

program olup, bunlar1 hem anlik olarak hem de mag¢ sonunda ¢ok kapsamli rapor haline
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getirerek sunmay1 da saglamaktadir. Canli ve ma¢ sonu verdikleri detayli analiz
raporlar1 sayesinde sadece futbol odakli degil, diger takim sporlarinda da sik sik

kullanilir ve gelistirilmesi i¢in tizerinde yogun olarak ¢alisilmaktadir (Gérmez, 2018).

2.21. Mac Analizi i¢in Kullamlan Yardimer Kaynaklar

Mag analizi i¢in kullanilan programlarin yani sira, destek amacli kullanilmakta

olan yardimei kaynaklar da mevcuttur. Bunlar;

1 — Opta Sports
2 — Instat Scout
3 — Wyscout

Opta Sports

Ingiltere’nin futbol bakimindan en iist diizey ligi olan Premier Liginde oynanan
magclarin baslangi¢ seviyesindeki sayisal verilerin elde edilmesi i¢in 1996 yilinda
kurulan yazilim sirketidir. Gereginden fazla verim alindigi i¢in talepler artmis ve
diinyadaki bir¢cok futbol kuliibiine istatistik olarak destek vermeye baslamistir.
Diinyadaki spor pazarinin en onde gelen sirketlerinden biri olan Perform Group
tarafindan 2013 yilinda resmi olarak satin alindi. Opta verilerini televizyon, web,
mobil gibi mecralar lizerinden kuliiplere ulastirmaktadir. Giinlimiizde kesin olarak
bilinmese de tahmini olarak 900’iin iizerinde miisteri sayis1 mevcuttur (Statsperform
web sitesi, 2022).

Futbol sporunun yani sira kriket ve ragbi branglarinda da profesyonel olarak
mag oynanirken anlik veriler sunmaktadir. OptaPro versiyonu, iist segment versiyon
oldugu i¢in canli olarak verilere ulagsmasini saglarken, opta versiyonu ise mag¢ sonrasi
verilere ulasilmasini saglamaktadir. Teknik direktorler hem rakip analizi i¢in hem de
kendi takimlar1 adina bu programdan yararlanmaktadir. Sezon igerisinde oldugu gibi
sezon sonunda da opta sayesinde takimlar veya oyuncular birbirleriyle

karsilastirilabilir. Bu sayede gerek takim performansi gerekse de oyuncularin diger
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oyuncularla olan gelisimi ¢ok net takip edilerek goriilebilir (Statsperform web sitesi,
2022).

Scout7 adli oyuncu tarafindan 2017 yilinda oyuncu tarama ve bu oyuncularin
video gorintiilerine erisim saglamak amaciyla diinyaca bilinen yazilim sirketini
biinyesine katmistir. Scout7 sayesinde daha kapsamli istatistik veriler elde edilmekte
olup, bu verilerin de video goriintiilerini anlik olarak izleme sansini takimlara
sunmustur. Web iizerinden hazir olarak veri ve goriintii saglayan analiz araglar
sayesinde canli olarak detayli rapor imkan1 da saglamaktadir (Statsperform web sitesi,
2022).

Instat Scout

Diinya c¢apinda 450.000°den fazla oyuncu ile 1600°den fazla kuliip takimi ile
ilgili sayisal veriler ve miisabakalarin video goriintiileri mevcuttur. Detayl1 istatistik
ve mag goriintililerine ulasildig: icin daha c¢ok rakip analizi ve oyuncu transfer siireci
icin kullanilmaktadir. Maglar oynandiktan sonra veri tabanimna yiiklenir ve belli
kriterlere gore videolar kesilir. Ayni sekilde 100’e yakin istatistik verme imkanina da
sahiptir. Ma¢ yayim1 olmamasina ragmen, instat kendi ekibiyle birlikte maglarin
gorlintiisiinli ceker ve sisteme yiikler. Bu sayede istenilen mag goriintiilerine kolaylikla
ulagilmasini saglamaktadir. Takimlar, instat sayesinde rakip analizini detayli yapma
imkanina sahip olurlar. Kapsamli oldugu i¢in rakiplerin zay1f ve gii¢siiz yonleri hemen
tespit edilir. Onlem alinacak 6zel oyuncular1 var ise bunlarda aninda izlenerek ve
istatistiksel olarak desteklenerek degerlendirmeler yapilabilir. Gerek savunma olsun
gerekse de hiicum olsun diger tiim aksiyonlar icin veriler bulunmaktadir. Boliimlere
ayrilmis olarak verilen video goriintiiler sayesinde rakip analizi i¢in takimlara vakit
kaybettirmekten ¢ok vakit kazandirir. Bu kadar veri ve goriintiilerin oldugu bir
sistemde Onemli olan bunlarin arasinda bogulmamak ve bunun icin yapilacak olan

rakip analizi i¢in dogru parametreler {izerinden gidilmelidir (G6rmez, 2018).
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Wyscout

Hem miisabaka analizi olsun hem de performans analizi i¢in olsun diinyada en
fazla tercih edilen yardimci kaynaktir. Platforma her ay 8000’den fazla mag
yiiklenmekte olup yine 8000’den fazla kodlama yapilarak siniflandirilir. Siniflandirma
sayesinde magclarin video goriintiilerine rahat rahat ulasilip izleme olanagi
saglamaktadir. Sistem sayesinde teknik direktor, mac¢ analistleri veya antrenorler
istedikleri magi izleyip, istedikleri zaman indirebilme imkanina sahiptir. Takimlarin
disinda scoutlar da iiye olma sansina sahiptirler ve oyuncu transferi i¢in diinyanin her
yerinden bireysel oyuncu analizi sayesinde goriintiilere ulasip izleyebilmektedirler.
Bireysel oyuncu goriintiisii, ma¢ goriintiisii ve istatistiklerin disinda, 1s1 haritasi, sut

haritas1 ve pas haritasi gibi grafiklere de ulagsmayi saglar (Gérmez, 2018).

2.22. Futbolda Hiicum

Giliniimiiz futbolunda mag performansini etkileyen en dnemli etken takimlarin
oyun felsefesidir. Basarili olan takimlarin basarisiz olan takimlara oranla taktiksel
anlamda daha iyi bir sekilde hazirlandiklar1 6ne siiriilmektedir. Ozellikle futbolda
uzmanlasmis kisiler ve taraftarlarda ayni1 sekilde oldugunu diisiinmektedir (Dufour,
2006)

Takimlarda Olgiilebilen teknik kriterlerin miisabaka performansinin analizine
katkis1 yadsinamaz durumdadir. Futboldaki teknik parametrelerin tamaminin
istatistiklere doniistiiriilmesi ¢ok zordur. Bunlarla ilgili gegmiste ve giiniimiizde ¢ok
farkli ve fazlaca arastirma yapilmistir. Yapilan ¢caligmalarin tiimiiniin takimlarin oyun
anlayisin1 olumsuz yonde etkiledigi goriilmiistiir. Bu nedenden dolay1 kriterler
savunma ve hiicum olmak iizere iki ayr1 kategoriye ayrilmis ve bu sekilde analizin
yapilmasi da kolaylasmistir. Daha da basit hale getirmek i¢in futbol uzmanlar1 pas
sayilarini isabetli ve isabetsiz ayirarak hiicum bigimlerini belirtmeye ¢calismistir. Zaten
literatiir incelendiginde oyun anlayigina gore hiicum bicimlerinin de sekillendirildigi
ve buna gore farkli kategorilere ayrildigin1 goriinmektedir. Genel anlamda
degerlendirildiginde oyun anlayislar1 ve hiicum sekilleri {i¢ sinifa ayrilir; direk hiicum,

endirekt hiicum ve kontra atak (karsi atak) seklinde belirlenmistir. (Dufour, 2006).
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Direk hiicum anlayisi, rakiplerin hiicum yaptiklar1 sirada savunmada
biraktiklari agiklardan yararlanarak 6ne dogru atilan paslar ve topun en hizli sekilde,
en kolay yoldan rakibin kalesine dogru gotiiriilmesi amaci tasimaktadir. Futbol
miisabakalarinda basarili olmak i¢in direk hiicum ile ilgili stratejiler asagida
belirtilmistir;

- Geriye atilan paslar miimkiin oldukg¢a azaltilmalidir

- Paslar 6ne ve basit sekilde yapilmalidir

- Alan daraltilmali ve yogunluk olusturulmalidir

- Forvet oyuncusunun aktif olmasi i¢in kosturulup, kosu yoluna uzun paslar

atilmalidir

- Pas almak i¢in alternatif olunmali, pasif olunmamalidir (Sezgin, 2017).

Endirekt hiicum anlayisi, sabir isteyen bir futbol felsefesidir. Oyun
mantalitesinin en biiyiik amaci gol sans1 bulana kadar topa sahip olan takim olmaktir.
Bunun i¢in siirekli basit paslasmalar yapilip, hareketli olunmalidir. Rakibin acigini
bulur bulmaz yapilan atak bi¢imidir (Sezgin, 2017).

Kontra atak (karsi atak) hiicumu, rakipten top kazanildiktan itibaren, rakip
kaleye cabuk bir sekilde yapilan hizli hiicum anlayisidir. Kontra atak oyun anlayisina
sahip olan takimlar, topa sahip olmayi tamamen rakibe birakirlar. Savunmaya
cekilirler ve topu rakipten kazandiktan sonra hizli oyunculariyla siiratli bir bi¢gimde
hiicum yaparak gol bulmaya calisirlar. Yapilan hiicumlarin basarili olabilmesi igin

Reilly ve Harris (1988) ii¢ gruba ayirmistir;

1 — Basaril1 hiicum, gol ile biten her atak basarili hiicum olarak sayilir
2 — Orta sinifta basarili hiicum, gol atilmasa bile sut ile bitirilen hiicumdur

3 — Basarisiz hiicum, sut ve gol atilmayan vasat hiicum olarak belirtilir.

Bangsbo, hiicum yaparken futbol i¢in su kriterlerin 6nemine deginmistir; ver —
kaclar, kanat bindirmesi, hareketlilik, savunma arasina veya bloklar arasia yapilan
capraz kosular ile aldatmaya yonelik yapilan kosular seklinde tanimlamistir (Bangsbo

ve Peitersen, 2000).
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2.23. Futbolda Hiicum Prensipleri

Futbol miisabakalarinda, futbolcularin pas i¢in alternatif sayis1 ne kadar fazla
ise topun rakibe gegme riski de bir o kadar az olur. Bu nedenle topa sahip olan
oyuncuya arkadaslar1 alternatif olabilmeleri i¢in silirekli hareket halinde olmalidir.
Arkadasindan pas1 rahatga alabilecek bir agida ve bos alanda olmasi gerekmektedir.
Yapilan hiicumlar1 basarili sayilip gol ile sonug¢lanmasi i¢in hiicum prensipleri
mevcuttur (Sezgin, 2017).

Hiicum Prensipleri;

1 — Penetrasyon (Topla ve topsuz kosular)

2 — Pas — Destek

3 — Derinlik ve genislik

4 — Hareketlilik

5 — Yaraticilik (Dufour, 2006)

Penetrasyon (Topla ve topsuz kosular)

Rakip takim savunmasinin dengesini bozmak amaciyla oyuncular tarafindan
yapilan topla ve topsuz aldatic1 kosulardir. Genellikle topa sahip olan oyuncuya bos
alan yaratmak i¢in arkadaglar1 tarafindan yapilan topsuz kosular1 daha fazla

icermektedir (Dufour, 2006).

Pas / Destek

Futbolda bir oyuncunun ne kadar ¢ok alternatifi varsa topu zayi etme durumu
da o kadar az olur. Topa sahip olan oyuncuya destek olmak igin hareketli olunmali,
bos alan yakalamali ve destek agisini iyi bir sekilde olusturmalidir. Giinlimiizde de
buna verilecek en giizel drnek, liggen acisini yakalayip paslagmaktir. Oyun sirasinda
hareketli olmak yerine pasif bir durumda kalinirsa topun kaybedilmesine sebep
olmaktadir (Dufour, 2006).
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Derinlik ve Genislik

Futboldaki en temel noktalardan biri topa sahip olan takim sahay1
uzunlamasina kullanarak derinligi yakalamali, enine kullanarak da genisligi
kullanmalidir. Amag sahanin her yerine yayilarak rakip takimin dengesini bozarak
yogunlagmasini engellemektir. Bu sayede rakip takimlarin bloklar aras1 mesafeleri ile

takim uzunlugu artarak agik verebilmektedir (Dufour, 2006).

Hareketlilik

Mag sirasinda futbolcularin hem takim arkadaslarina hem de kendilerine bos
alan olusturabilmesi adma pasif kalinmamali, aksine hareketli olunmalidir.
Hareketlilikle birlikte gerek arkadaslarina iyi bir alternatif olmak gerekse de rakip
takim oyuncularnin markajindan kurtulmak adma onemlidir. Ozellikle rakip
savunmada yapilacak olan hareketlilikle beraber savunma dengesi bozulur ve gol

bulma sansi artar (Dufour, 2006).

Yaraticilik

Ozel ve yetenekli olan oyuncularin bireysel becerileriyle yaptiklari
hareketlerdir. Ozellikle rakip takimin {i¢iincii bolgesinde topla fazla oynayan yetenekli
oyuncular sayesinde takimlarin gol bulmalar1 kaginilmazdir. Topla yapilan driplingler,
paslasmalar veya zekice yapilan hareketler rakip savunmasini yipratmaktadir. Ani
doniis yetenegine sahip olan futbolcular bu 6zelliklerini kullanarak savunma

oyuncularini aldatir ve gol bulma sans1 da yiikselir (Dufour, 2006).

2.24. Gol Atmaya Yonelik Hiicum Yontemlerinin Onemi

Savunma durumundayken rakip oyuncularindan kazanilan toplarda amag¢ en
hizli ve en basit sekilde hiicum yaparak gol atmaya g¢alismaktir. Hangi hiicum
organizasyonlarin takim i¢in daha saglikli oldugunu, teknik direktér kadrosunda

bulunan oyunculara veya kendi sistemine gore belirler. Takimdaki hiicum
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varyasyonlarinin hangisinin daha iyi oldugunu belirlemek ic¢in o takimin yaptigi
ataklarla attig1 gollerin olus bicimlerine gore bakarak saptanabilir. Gollerin olus
bi¢imleri kategorize edilerek hangi hiicum organizasyonlarin gol atma yollarinda daha

etkili oldugu net sekilde anlasilabilir (Ozkara, 1995).

2.25. Gol Atma Yollarinda Topun Kazamldig1 Bolge

Hiicum yapmak i¢in oncelikle savunma yaparak top rakipten kazanilir veya
kale vuruslarinda geriden oyun kurarak, pas veya pozisyon oyunlariyla etkili ataklar
yapilabilir. Futbolda en 6nemli etken mag1 kazanmaktir. Bunun i¢in de gol veya goller
gereklidir. Topun rakipten hangi bolgede kazanildigi, gol bulma agisindan 6nem arz

etmektedir (Ozkara, 1995).

2.26. Gol Vurus Bolgesi

Futbolun teorisine bakildiginda baslangic seviyesini olusturan bilgilerin
saglikli olmasi igin golii atan oyuncunun sahanin hangi bolgesinden gol vurusunu
yaptigini tespit etmek gerekir. Her ne kadar az da olsa savunma bolgesinden bile gol
atildig1 bilinmektedir. Bu sebepten dolay1 gecmiste yapilan ¢alismalarda gol vurus
bolgeleri; savunma, orta saha ve hiicum bolgesi olmak Tlizere iice ayrilmistir.
Gilinlimiizde ise yapilan c¢aligmalara bakildiginda gol vurus bdlgesi, ceza sahasi
disindan ve ceza sahasi i¢cinden olmak iizere ikiye ayrilmistir. Burada sahanin tiimiinii
incelemek yerine, kaleye daha yakin olan bolgeler tercih edilmistir. Bazi aragtirmacilar
ise yine kaleye yakin olan bolgeyi baz alip bu sefer ceza sahasi i¢i veya dis1 ayirmak
yerine, li¢iincii bolgeyi tamamen kare olarak esit boliimlere ayirarak gol vurus bolesini
nokta atis1 yakalamak istemektedir (Ozkara, 1995).

Yapilan tiim bu ¢aligmalara bakildiginda atilan gollerin %85-90°1 ceza sahasi
icinden atilmaktadir. Dufour’un ge¢mis donemlerde yaptigi arastirmada sut atilan
mesafe kaleye yaklastika gol olma olasilig1 da buna paralel olarak artmistir (Ozkara,

1995).
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2.27. Goliin Kalede Son Buldugu Bolge

Goliin kalede sonlandigi bolge ile ilgili istatistiksel veriler literatiire
bakildiginda yer verilmemistir. Objektif bir analizin yonteminde nasil olduguyla ilgili
bilgilere de rastlanamamistir. Buna karsin birkac futbol adamlari ile gazete yazarlari
bu konuyla ilgili subjektif yorumlarda bulunmuslardir. Hughes buna benzer bir
arastirma yaparak havadan kaleyi bulan sutlarin, yerden kaleyi bulan sutlara oranla

kaleciler i¢in kurtarilmasinin daha kolay oldugunu séylemistir (Hughes, 1995).

2.28. Futbolda Gol Vurusu Teknikleri

Sabit veya hareket halindeki bir topun hem ayak hem de kafayla temas
edildiginde, oldugu yerden kaleye dogru vurulmasina sut denilmektedir (Dorge ve
ark., 2002). Atilan her bir sut gol denemesi anlamina gelmektedir. Goller siklikla ayak
ve kafa ile vurulan sutlarla atilmasina ragmen omuz, gogiis, diz, kalca ve sirt vuruslari
ile de gol atilmaktadir. Futbol topunu etkileyen vektorlerin toplamai, atilan sutun hizini
belirlemektedir. Bu anlamda ayakla sut atildigi sirada bacaklar adeta kirbag misali
stiratli bir sekilde hareket ettirilerek topa temasta bulunur (Young, 2011). Futbolda gol
atmak icin yapilan vuruslar ayak ve kafa olmak {izere ikiye ayrilmaktadir

(Basyazicioglu, 1997).
Ayak ile Yapilan Gol Vurusu Teknikleri
a) Ayak Ustii ile yapilan vuruglar
b) Ayak disinin {stii ile yapilan vuruslar
C) Ayak i¢inin istii ile yapilan vuruslar
d) Ayak i¢i vuruslar

Kafa ile Yapilan Gol Vurusu Teknikleri

a) Tek ayak tistiinde destekli vurus

b) Tek ayak iistiinde destekli ve sigrayarak yapilan vurus
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€) Yanal pozisyonda doniis alarak yapilan vurus

d) Yanal pozisyonda uzanarak yapilan vurus

e) Cift ayakla duragan vurus

f) Cift ayakla destekli ve sigrayarak yapilan vurus

g) One uzanarak diisme veya atlama durumunda yapilan vurus

h) Geriye asirtarak yapilan vurusu

Yukarida belirtilen vurus teknikleri en fazla gol vurusu yapilan tekniklerdir.
Gol atmak i¢in sut atmak gerekir, sut i¢cin hiicum yapmak gerekir, hiicum yapmak i¢in
ise pas yapmak gerekiyor. Goliin 6nemi dncesinde yapilan aksiyonlarla daha anlamli
hale gelmektedir. Cok sikici devam eden bir miisabakada gol oldugu takdirde bir anda
magcin seyri degismekle beraber izleyen taraftarlarda da sikilmanin yerini seving ve
cosku almaktadir. Maglarda gol atildikga taraftarlar da bir o kadar havaya girmektedir.
Taraftarlar acisindan 6nemli olan gol unsuru, gol atan takim taraftarlarina giizel
duygular yasatsa da gol yiyen takim taraftarlarina da bir o kadar hiiziin duygusunu
yasatmaktadir. Bir takim ortalama olarak 90 dakikalik bir miisabakada ortalama 75 —
85 kez hiicum yapmaktadir. Bu say1 1950’li yillarda 50 — 60 sayilarinda arasindaydi.
Hiicumun bu kadar ¢ok yapilmasina ragmen gol bulmanin zorlugu ve 6nemi goz 6niine
cikiyor. Yeri geldiginde maclarda hi¢ gol olmazken yeri geldiginde de bir magta
toplam 9 — 10 gol olabiliyor. Analiz sayesinde maglardaki veya liglerdeki tiim goller
tek tek ayiklanip incelenmektedir. Atilan gollerin hangi dakikada veya dakikalarda
atildig1, gol vuruslarin hangi bolgelerden yapildigi, hangi gol vuruslarinin kullanildigi,
atilan gollerin gol Oncesi yapilan pas veya topa temas sayilarini, atilan gollerin olus
sekillerinin incelenmesi gibi parametrelere ayrilip analizinin yapilmasi takim hiicum
aksiyonlari agisindan 6nem arz etmektedir. Bu arastirma bize gol atmak igin
olusturulacak yeni taktik ve stratejiler belirlememize, bu stratejiler sayesinde yeni yeni
antrenman yontemleri gelistirmemize yardimci olup biiyiik bir katki saglayacaktir. Bu
sayede elde edilen yeni antrenman metotlar:t hem gelisime hem de basariya dogrudan
dogruya etki edecektir. Bu sebeple ¢aligmanin amaci, 2021 — 2022 futbol sezonu
Tiirkiye Ligini ilk sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin teknik kriterlere gore

analizini yaparak gol dncesi yapilan aksiyonlarin incelenmesidir.
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l11. BOLUM
3.GEREC ve YONTEM

3.1.Arastirmanin Modeli

Bu aragtirmada verilerle ilgili istatistiksel sonuclar elde etmek i¢in ¢calismada
tanimlayici arastirma yontemi kullanilmistir. Tanimlayict arastirma modeli; belirli bir
hedef kitle tizerinde istatistiksel ¢ikarim yapmak i¢in kullanilan 6lgiilebilir arastirma

yontemidir.

3.2.Arastirma Grubu

Aragtirmanin evrenini Tiirkiye Siiper Futbol Ligi, 6rneklemini ise bu ligi ilk
sirada tamamlayan Trabzonspor takimi olusturmaktadir. Caligmada 2021 — 2022
Tiirkiye Siiper Futbol Ligi’ni ilk sirada tamamlayan takimin ligde oynamis oldugu her
biri 45’er dakikadan ve 2 devreden olusan, 19 i¢ saha ve 19 dis saha toplam 38 lig
mag1 izlenmistir ve atilan toplam 69 gol tek tek incelenmistir Degerlendirmeye alinan
goller; gol dakika araligi (1 — 15 dakika, 16 — 30 dakika, 31 — 45 dakika, 46 — 60
dakika, 61 — 75 dakika, 76 — 90 dakika), gol olus sekli (organize atak, korner, serbest
vurus ve penalti), gol vurus sekli (kafa vurusu, ayak vurusu), gol vurus bolgesi (ceza
sahas1 i¢inden, ceza sahasi disindan), gol dncesi yapilan pas sayisi (1 pas, 2 pas ve 3+
pas) olmak tizere toplam bes parametreye ayrilmis ve ayiklanmigstir. Ayiklanan goller

Microsoft Office Excel programina aktarilmistir

3.3.Arastirmada Ele Alinan Degiskenler

Gol Dakika Arah@:: Bir mag¢ boyunca rakip kaleye atilan gollerin hangi
dakikada atildig1 tespit edilmis ve tespit edilen goller dakika araliga gore
diizenlenmistir.

Gol Olus Sekli: Bir ma¢ boyunca rakip kaleye atilan gollerin hangi hiicum
varyasyonuyla atildig1 tespit edilmis ve tespit edilen goller olus sekline gore

diizenlenmistir.
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Gol Vurus Sekli: Bir mag¢ boyunca rakip kaleye atilan gollerin hangi vurus
sekliyle yapildig1 tespit edilmis ve tespit edilen goller vurus sekline gore
diizenlenmistir.

Gol Vurus Bolgesi: Bir ma¢ boyunca rakip kaleye atilan gollerin hangi
bolgeden atildigi tespit edilmis ve tespit edilen goller vurus bolgesine gore
diizenlenmistir.

Gol Oncesi Yapilan Pas Sayisi: Bir mag boyunca rakip kaleye atilan gollerin
vurustan Once yapilan pas sayisi tespit edilmis ve tespit edilen goller, gol Oncesi

yapilan pas sayisina gore diizenlenmistir.

3.4. Veri Toplama Yontemi

Calismada takimin oynamis oldugu toplam 38 lig magi1 instatscout web sitesi
iizerinden indirilmistir. Instatscout, basta Avrupa ligleri olmak iizere diinyadaki
onemli liglerde oynanan futbol miisabakalarinin video kaydinin bulundugu database
sirketidir. Indirilen mag kayitlar1 daha sonra Sportscode bilgisayarli analiz programi

sayesinde izlenip ve atilan gollerin goriintiileri tek tek video olarak kesilmigtir

3.5. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde Jamovi Project (version 2.3 computer software) analiz
programi kullanilmistir. Elde edilen verilere iliskin tanimlayici istatistik bilgilerine yer
verilmis ve degerlendirme frekans ve % dagilimlar iizerinden yapilmistir. Ayrica gol
dakikalar1, gol olus sekilleri, gol vurus sekilleri, gol vurus bolgesi ve gol dncesi pas
sayis1 arasinda fark olup olmadigini belirlemek icin Ki — Kare testi yapilmistir.

Arastirmadaki biitlin analizler ayn1 mag analiz antrendrii tarafindan izlenip yapilmistir.
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IV. BOLUM

4 BULGULAR

2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin attigr gollerin dakika araligina gore frekans dagilimlart Tablo 4.1°de
gosterilmistir. Gollerin %17.4°i4 1 — 15 dakika araliginda, %17.4’i 16 — 30 dakika
araliginda, %17.4’1 31 — 45 dakika araliginda, %21.7’si 46 — 60 dakika araliginda,
%11.6’s1 61 — 75 dakika araliginda ve %14.5’i de 76 — 90 dakika araliginda atilmistir.

Tablo 4.1: Atilan Gollerin Dakika Arahgima Gore Frekans Dagilimlar:

Atilan Gollerin Dakika Arahig Gol Sayis1 Gol Yiizdesi Kiimiilatif
1 - 15 Dakika Arahg 12 17,40% 17,40%
16 - 30 Dakika Arahg 12 17,40% 34,80%
31 - 45 Dakika Arahg 12 17,40% 52,20%
46 - 60 Dakika Arahg 15 21,70% 73,90%
61 - 75 Dakika Arahg 8 11,60% 85,50%
76 - 90 Dakika Arahg: 10 14.,50% 100%

Sekil 4.1: Atilan Gollerin Dakika Araligi Dagilimlar:

Atilan Gollerin Dakika Arahf
16

14
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2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin attig1 gollerin olus sekillerine gore frekans dagilimlari Tablo 4.2°de

gosterilmistir. Gollerin %73.9°u organize ataklardan, %13’ penalt1 vuruslarindan,

%8.7’s1 kornerlerden ve %4.3’1i de serbest vuruglardan atilmistir.

Tablo 4.2: Atilan Gollerin Olus Sekline Gore Frekans Dagilimlari

Atilan Gollerin Olus Sekli Gol Sayisi Gol Yiizdesi Kiimiilatif
Organize Hiicumlar 51 73,90% 73,90%
Penaltilar 9 13,10% 87,00%
Kornerler 6 8,70% 95,70%
Serbest Vuruslar 3 4.30% 100,00%
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Sekil 4.2: Atilan Gollerin Olus Sekline Gore Dagilimlar:
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2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin attigi gollerin vurus sekillerine gore frekans dagilimlari Tablo 4.3°de
gosterilmistir. Gollerin %88.4°1i ayakla yapilan vuruslarindan, %11.6’s1 ise kafayla

yapilan vuruslarindan atilmistir.

Tablo 4.3: Atilan Gollerin Vurus Sekline Gore Frekans Dagilimlar:

Atilan Gollerin Vurug Sekli Gol Sayisi Gol Yiizdesi Kiimiilatif
Ayak Vurusu 61 88,40% 88,40%
Kafa Vurusu 8 11,60% 100,00%

Sekil 4.3: Atilan Gollerin Vurus Sekline Gore Dagilimlar:

Atilan Gollerin Vurus Sekilleri
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2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin attig1 gollerin vurus bolgesine gore frekans dagilimlart Tablo 4.4°de
gosterilmistir. Gollerin %89.9’u ceza sahasi igerisinden, %10.1°1 ise ceza sahasi

disindan atilmistir.

Tablo 4.4: Atilan Gollerin Vurus Bolgesine Gore Frekans Dagilimlar:

Atilan Gollerin Vurus Bolgesi Gol Sayisi Gol Yiizdesi Kiimiilatif

Ceza Sahas iginden 62 89,90% 89,90%

Ceza Sahasi Digindan 7 10,10% 100,00%

Sekil 4.4: Atilan Gollerin Vurus Bolgesine Gore Dagilimlar:

Atilan Gollerin Vurus Bolgesi
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2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin attig1 gollerin, gol dncesi pas sayilarina gore frekans dagilimlar: Tablo 4.5°de
gosterilmistir. Gollerin %24.6°s1 1 pas ile, %7.2’s1 2 pas ile ve %68.1°1 ise 3 ve daha

fazla pas ile atilmistir.

Tablo 4.5: Atilan Gollerin, Gol Oncesi Pas Sayisina Gore Frekans Dagilimlari

GolA g;il:s?;g:l;:ms1 Gol Sayisi Gol Yiizdesi Kiimiilatif
1 Pas 17 24,60% 24.,60%
2 Pas 5 7,20% 31,80%

3 ve Daha Fazla Pas 47 68,10% 100,00%

Sekil 4.5: Atilan Gollerin, Gol Oncesi Pas Sayisina Gore Dagilhimlari

Atilan Gollerin Gol Oncesi Pas Sayisi
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Tablo 4.6: Atilan Gollerin, Gol Dakika Arahigimin Gol Olus Sekline Gore Ki —

Kare Testi
Atilan Gollerin Olus Sekli
Atilan Gollerin Dakika Arahg
. Serbest
Organize Penalti Korner Vurus Toplam
Gozlenen 9 2 1 0 12
1-15
Yiizde Degerler 75% 16,70% 8,30% 0% 100%
Gozlenen 8 1 1 2 12
16 - 30
Yiizde Degerler|  66,70% 8,30% 8,30% 16,70% 100%
Gozlenen 9 1 1 1 12
31-45
Yiizde Degerler 75% 8,30% 8,30% 8,30% 100%
Gozlenen 12 1 2 0 15
46 - 60
Yiizde Degerler 80% 6,70% 13,30% 0% 100%
Gozlenen 6 1 1 0 8
61-75
Yiizde Degerler 75% 12,50% 12,50% 0% 100%
Gozlenen 7 3 0 0 10
76 - 90
Yiizde Degerler 70% 30% 0% 0% 100%
Gozlenen 51 9 6 3 69
Toplam
Yiizde Degerler|  73,90% 13% 8,70% 4,30% 100%

Tablo 4.6 incelendiginde, 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol
Ligini ilk sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin, 1 — 15 dakika aralifinda atilan
gollerin %75’ organize ataklardan, %16.70’i penaltidan, %8.30°u kornerlerden
atilmigtir. 16 — 30 dakika araliginda atilan gollerin %66.70’i organize ataklardan,
%8.30’u penaltidan, %8.30’u kornerlerden, %16.70’1 serbest vuruslardan atilmistir. 31
— 45 dakika araliginda atilan gollerin %75°1 organize ataklardan, %8.30’u penaltidan,
%8.30’u kornerlerden, %8.30’u serbest vuruslardan atilmistir. 46 — 60 dakika
araliginda atilan gollerin %80’i organize ataklardan, %6.70’i penaltidan, %13.30’u
atilmistir. 61 — 75 dakika aralifinda atilan gollerin %75’1 organize ataklardan,
%12.50’i penaltidan, %12.50’1 kornerlerden, atilmigtir. 76 — 90 dakika araliginda
atilan gollerin %70’ organize ataklardan, %30’u penaltidan atilmistir. Bu durumda
atilan gollerin dakika araliklarinin, gol sekilleri arasinda anlamli bir iligki

bulunmamaktadir (x2: 11,4; p=0,727>0,05).
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Tablo 4.7: Atilan Gollerin, Gol Dakika Arahgmin Gol Oncesi Pas Sayisina Gore

Ki - Kare Testi
Atilan Gollerin Gol Oncesi Pas Sayis1
Atilan Gollerin Dakika Arah@
3 ve Daha
1 Pas 2 Pas Fazla Pas Toplam
Gozlenen 2 2 8 12
1-15
Yiizde Degerler 16,70% 16,70% 66,70% 100%
Gozlenen 4 1 7 12
16 - 30
Yiizde Degerler 33,30% 8,30% 58,30% 100%
Gozlenen 2 1 9 12
31-45
Yiizde Degerler 16,70% 8,30% 75,00% 100%
Gozlenen 2 1 12 15
46 - 60
Yizde Degerler 13,30% 16,70% 80,00% 100%
Gozlenen 2 0 6 8
61-75
Yiizde Degerler 25,00% 0,00% 75,00% 100%
Gozlenen 5 0 5 10
76 - 90
Yiizde Degerler 50,00% 0,00% 50,00% 100%
Gozlenen 17 5 47 69
Toplam
Yiizde Degerler 24,60% 7,20% 68,10% 100%

Tablo 4.7 incelendiginde 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol
Ligini ilk sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin, 1 — 15 dakika araliginda atilan
gollerin %16.70’1 1 pas ile, %16.70’i 2 pas ile, %66.70’i 3 ve daha fazla pas ile
atilmigtir. 16 — 30 dakika araliginda atilan gollerin %33.30’u 1 pas ile, %8.30’u 2 pas
ile, %58.30°u 3 ve daha fazla pas ile atilmistir. 31 — 45 dakika araliginda atilan gollerin
%16.70’1 1 pas ile, %8.30’u 2 pas ile, %75’1 3 ve daha fazla pas ile atilmistir. 46 — 60
dakika araliginda atilan gollerin %13.30’u 1 pas ile, %16.70’i 2 pas ile, %80’i 3 ve
daha fazla pas ile atilmistir. 61 — 75 dakika araliginda atilan gollerin %251 1 pas ile,
%751 3 ve daha fazla pas ile atilmistir. 76 — 90 dakika araliginda atilan gollerin %50’si
1 pas ile, %50’si 3 ve daha fazla pas ile atilmigtir. Bu durumda atilan gollerin dakika
araliklarmnin, gol dncesi pas sayilar arasinda anlamli bir iliski bulunmamaktadir (x?=

8,30; p=0,599>0,05).
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Tablo 4.8: Atilan Gollerin, Gol Dakika Arahgimin Gol Vurus Bélgesine Gore Ki

— Kare Testi
Atilan Gollerin Vurus Balgesi
Atlan Gollerin Dakika Arahg
Ceza Sahas1 Ceza Sahasi Topl
icinden Disindan oplam
Go6zlenen 11 1 12
1-15
Yizde Degerler 91,70% 8,30% 100%
Gozlenen 10 2 12
16 - 30
Yiizde Degerler 83,30% 16,70% 100%
Gozlenen 11 1 12
31-45
Yiizde Degerler 91,70% 8,30% 100%
Gozlenen 14 1 15
46 - 60
Yiizde Degerler 93.30% 6,70% 100%
Gozlenen 7 1 8
61-75
Yiizde Degerler 87,50% 12,50% 100%
Gozlenen 9 1 10
76 -90
Yiizde Degerler 90,00% 10,00% 100%
Gozlenen 62 7 69
Toplam
Yizde Degerler 89,90% 10,10% 100%

Tablo 4.8 incelendiginde 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol
Ligini ilk sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin, 1 — 15 dakika aralifinda atilan
gollerin %91.70’i ceza sahasi i¢inden %8.30’u ceza sahasi disindan atilmistir. 16 — 30
dakika araliginda atilan gollerin %83.30’u ceza sahasi i¢cinden %16.70’1 ceza sahasi
disindan atilmistir. 31 — 45 dakika aralifinda atilan gollerin %91.70’1 ceza sahasi
icinden %8.30’u ceza sahasi disindan atilmistir. 46 — 60 dakika araliginda atilan
gollerin %93.30’u ceza sahasi iginden %6.70’i ceza sahasi disindan atilmistir. 61 — 75
dakika araliginda atilan gollerin %87.50°si ceza sahasi i¢cinden %12.50’si ceza sahasi
disindan atilmistir. 76 — 90 dakika araliginda atilan gollerin %90°1 ceza sahasi i¢inden
%10’u ceza sahasi disindan atilmistir. Bu durumda atilan gollerin dakika araliklarinin,

gol vurus bolgesi arasinda anlamli bir iliski bulunmamaktadir (x?= 0,894;

p=0,971>0,05).
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Tablo 4.9: Atilan Gollerin, Gol Dakika Arahigimin Gol Vurus Sekline Gore Ki —

Kare Testi
Atilan Gollerin Vurus Sekli
Atilan Gollerin Dakika Arahg
Ayak Kafa Tobl
Vurusu Vurusu opiam
Gozlenen 9 3 12
1-15
Yiizde Degerler 75,00% 25,00% 100%
Gozlenen 12 0 12
16 - 30
Yiizde Degerler 100,00% 0,00% 100%
Gozlenen 10 2 12
31-45
Yizde Degerler 83,30% 16,70% 100%
Gozlenen 14 1 15
46 - 60
Yiizde Degerler 93,30% 6,70% 100%
Gozlenen 8 0 8
61-75
Yiizde Degerler 100,00% 0,00% 100%
Gozlenen 8 2 10
76 - 90
Yiizde Degerler 80,00% 20,00% 100%
Gozlenen 61 8 69
Toplam
Yiizde Degerler 88,40% 11,60% 100%

Tablo 4.9 incelendiginde 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol
Ligini ilk sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin, 1 — 15 dakika aralifinda atilan
gollerin %75’i ayakla yapilan vuruslardan, %25’i kafayla yapilan vuruslardan
atilmistir. 16 — 30 dakika araliginda atilan gollerin %100’{ ayakla yapilan vuruglardan
atilmistir. 31 — 45 dakika araliginda atilan gollerin %83.30’u ayakla yapilan
vuruglardan, %16.70’i kafayla yapilan vuruslardan atilmistir. 46 — 60 dakika araliginda
atilan gollerin %93.30’u ayakla yapilan vuruslardan, %6.70’1 kafayla yapilan
vuruslardan atilmistir. 61 — 75 dakika araliginda atilan gollerin %100’ ayakla yapilan
vuruglardan atilmistir. 76 — 90 dakika araliginda atilan gollerin %80°1 ayakla yapilan
vuruglardan, %20’si kafayla yapilan vuruslardan atilmistir. Bu durumda atilan gollerin
dakika araliklarinin, gol vurusu arasinda anlamli bir iligki bulunmamaktadir (X2: 6,07;

p=0,299>0,05).
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Tablo 4.10: Atilan Gollerin, Gol Olus Seklinin Gol Vurus Sekline Gore Ki —

Kare Testi
Atilan Gollerin Vurus Sekli
Atilan Gollerin Olus Sekli
Ayak Kafa
Vurusu Vurusu Lophnt
Gozlenen 47 4 51
Organize

Yiizde Degerler 92,20% 7,20% 100%

Gozlenen 9 0 9
Penalt1

Yiizde Degerler|  100,00% 0,00% 100%

Gozlenen 3 3 6
Korner

Yiizde Degerler 50,00% 50,00% 100%

Gozlenen 2 1 3
Serbest Vurus

Yiizde Degerler 66,70% 33,30% 100%

Gozlenen 61 8 69
Toplam
Yiizde Degerler 88,40% 11,40% 100%

Tablo 4.10 incelendiginde 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol
Ligini ilk sirada tamamlayan takimin organize ataklardan attigi gollerin %92.20’si
ayakla yapilan vuruslardan, 9%7.20°’si kafayla yapilan vuruslardan atilmistir.
Penaltilardan atilan gollerin  %100’% ayakla yapilan vuruslardan atilmistir.
Kornerlerden atilan gollerin %50’si ayakla yapilan vuruslardan, %50.00’si kafayla
yapilan vuruslardan atilmigtir. Serbest vuruslardan atilan gollerin %66.70’1 ayakla
yapilan vuruslardan, %33.30’u kafayla yapilan vuruglardan atilmigtir. Bu durumda
hem futbolun dogasi geregi hem de uzun direkt veya diyagonal paslar yerine kisa
yerden, ayaga sabirli ve giivenli sekilde pas oyununu benimsedikleri igin atilan
gollerin olus sekilleri ile gol vurusu arasinda anlaml bir iliski bulunmaktadir (x?=

11,9; p=0,008<0,05).
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Tablo 4.11: Atilan Gollerin, Gol Olus Seklinin Gol Oncesi Yapilan Pas Sayisina
Gore Ki — Kare Testi

Atilan Gollerin Gol Oncesi Pas Sayisi

Atilan Gollerin Olug Sekli
3 ve Daha
1 Pas 2 Pas Fazla Pas Toplam
Gozlenen 4 3 44 51
Organize
Yiizde Degerler 7,80% 5,90% 86,30% 100%
Gozlenen 9 0 0 9
Penalti
Yiizde Degerler|  100,00% 0,00% 0,00% 100%
Gozlenen 2 1 3 6
Korner
Yiizde Degerler|  33,30% 16,70% 50,00% 100%
Gozlenen 2 1 0 3
Serbest Vurug
Yiizde Degerler|  66,70% 33,30% 0,00% 100%
Gozlenen 17 5 47 69
Toplam
Yiizde Degerler|  24,60% 7,20% 68,10% 100%

Tablo 4.11 incelendiginde 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol
Ligini ilk sirada tamamlayan takimin organize ataklardan attig1 gollerin %7.80’i 1 pas
ile, %5.90°1 2 pas ile, %86.30’u 3 ve daha fazla pas ile atilmistir. Penaltilardan atilan
gollerin %100’0 1 pas ile atilmistir. Kornerlerden atilan gollerin %33.30’u 1 pas ile,
%16.70°1 2 pas ile, %50’si 3 ve daha fazla pas ile atilmistir. Serbest vuruslardan atilan
gollerin %66.70°1 1 pas ile, %33.30°u 2 pas ile atilmistir. Bu durumda daha 6nce de
belirttigimiz gibi pas ve pozisyon oyununu benimsedikleri i¢cin organize hiicumlardan
3 ve daha fazla pas oraninin yiiksek ¢ikmasi dogaldir. Kullanilan kornerleri genel
olarak kisa vurusla ve organizasyon yaparak kullandiklarindan dolay1 3 ve daha fazla
pas orani fazla ¢ikmistir. Bu durumda atilan gollerin olus sekilleri ile gol oncesi pas

sayis1 arasinda anlamli bir iligki bulunmaktadir (X2= 44,2; p=0,001<0,05).
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Tablo 4.12: Atilan Gollerin, Gol Olus Seklinin Gol Vurus Bolgesine Gore  Ki
— Kare Testi

Atilan Gollerin Vurus Bolgesi
Atilan Gollerin Olus Sekli

Ceza Sahas1  Ceza Sahasi

icinden Disindan Tophin
Gozlenen 46 5 51
Organize
Yiizde Degerler 90,20% 9,80% 100%
Gozlenen 9 0 9
Penalti
Yiizde Degerler 100,00% 0,00% 100%
Gozlenen 6 0 6
Korner
Yiizde Degerler 100,00% 0,00% 100%
Gozlenen 1 2 3
Serbest Vurus
Yiizde Degerler 33,30% 66,70% 100%
Gozlenen 62 7 69
Toplam
Yiizde Degerler 89,90% 10,10% 100%

Tablo 4.12 incelendiginde 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol
Ligini ilk sirada tamamlayan takimin organize ataklardan attig1 gollerin %90.20’si
ceza sahasi icinden yapilan vuruslardan, %9.80°1 ceza sahasi disindan yapilan
vuruslardan atilmistir. Penaltilardan atilan gollerin %100°1 ceza sahasi iginden yapilan
vuruslardan atilmistir. Kornerlerden atilan gollerin %100’ ceza sahasi i¢cinden yapilan
vuruslardan atilmistir. Serbest vuruslardan atilan gollerin %33.30’u ceza sahasi
icinden yapilan vuruglardan, %66.70’1 ceza sahasit disindan yapilan vuruslardan
atilmistir. Organize hiicumlarda uzaktan sut atip gole ulagsmak yerine kaleye yakin
bolgelerden sut atarak gole ulasma diisiincesi sebebiyle ceza sahasi icinden yapilan
vuruglarin gol olma orani yiiksek cikmistir. Penaltilar dogal olarak ceza sahasi
igerisinden atildigindan, oraninin yiiksek ¢ikmasi da dogaldir. Kornerleri her ne kadar
organizasyon yaparak kullaniyor olsalar bile kaleden uzaklagmayarak gole ulagmay1
basarmislardir. Serbest vuruslarda atilan gollerin direkt vurus olmasi sebebiyle ceza
sahas1 disindan atilan gol orani yiiksek ¢ikmistir. Bu durumda atilan gollerin olus
sekilleri ile vurus bolgesi arasinda anlamli bir iliski bulunmaktadir (XZZ 12,2;

p=0,007<0,05).
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2021 — 2022 Futbol Sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Liginde Trabzonspor

Takiminin istatistikleri

Sut ve Gol Istatistikleri

= ———————————————————————— |
Toplam Sut Sayis1 (Engellenen Sutlar Haric) 420
Isabetli Sut Sayis1 206
Isabetsiz Sut Sayis1 214
Gol Sayis1 69
Toplam Sut Sayisinin Gol Olma Orani 16.,42%
Isabetli Sut Sayismin Gol Olma Orani 33.,49%
Gol Atma Sikhig: 49,6 Dakika

Tablo 4.13: Sut ve Gol istatistikleri

2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin kaleye attig1 sutlara bakildiginda, toplam 420 sut atilmis (engellenen sutlar
hari¢) ve bu sutlarin 206 tanesi isabetli olup 214 tanesi de isabetsiz olarak
sonuglanmistir. Kaleye atilan toplam sut sayisinin gol olma oran1 %16,42 olurken,
isabetli sutlarin gol olma orani ise %33,49 olarak sonuglanmistir. Gol atma sikligina
bakildiginda sezon boyunca ligde ortalama 49,6 dakikada bir gol atildig:
goriilmektedir (Tablo 4.13, Sekil 4.6, Sekil 4.7).

Sekil 4.6: Toplam Atilan Sutlarin Gol Olma Oranlari

Toplam Sut Sayisinin Gol Olma Oram

%16 A2
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Sekil 4.7: Isabetli Sutlarin Gol Olma Oranlar

isabetli Sut Sayisinin Gol Olma Oram

mBasansiz mBaganh

Tablo 4.14: Pas istatistikleri

Pas Istatistikleri I
Toplam Pas Sayis1 19683
Isabetli Pas Sayis1 16792
Isabetli Pas Orani 85.30%
Isabetsiz Pas Sayisi 2891
Mag¢ Basina Ortalama Pas Sayis1 518

2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin yapmis oldugu paslara bakildiginda toplam 19683 pas yaptig1 goriilmektedir.
Bu paslarin 16792’si isabetli olup, 2891’1 ise isabetsiz olarak sonuglanmistir. Toplam
paslarin isabetli olma oran1 %85,30 olarak ¢ikmistir. Mag¢ basina (90 dakika) yapilan
ortalama pas ise 518 olmustur (Tablo 4.14, Sekil 4.8).
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Sekil 4.8: Toplam Paslarin Basar1 Orani

Toplam Pas Sayilarinin Bagar: Orani

mBaganisiz mBaganh

Sekil 4.9: Bolgesel Pas Istatistikleri

Rakip Yar1 Sahada Yapilan Paslarm Oram Kendi Yar1 Sahasinda Yapilan Paslarin Oram

%7190

wRakip Yan Sahada Bagarihi Paslar ~ wRakip Yan Sahada Bagarisiz Paslar nKendi Yan Sahasinda Baganli Paslar ~ wKendi Yar: Sahasinda Bagansiz Paslar

2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin yapmis oldugu paslarin bélgelerine bakildiginda, rakip yar1 sahada ve kendi
yar1 sahasinda olmak iizere iki bolgeye ayrilmistir. Rakip yar1 sahada yapilan paslarin
isabet oran1 %79,20 isabetsiz paslarin orani ise %20,80 olarak ¢ikmistir. Kendi yar1
sahasinda yapmis oldugu paslarin isabet orani ise %92,10 isabetsiz paslarin orani da

%7,90 olmustur (Sekil 4.9).
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Tablo 4.15: Yonlere Gore Pas Istatistikleri

Y onlere Gore Yapilan Paslarin Basari1 Oranlar
[ ——
One Yapilan Paslar 29.90%
Geriye Y apilan Paslar 16,60%
Saga Yapilan paslar 25,80%
Sola Yapilan Paslar 27.,60%

Sekil 4.10: Yonlere Gore Pas Oranlari

Yonlere Gore Yapilan Paslarin Bagar1 Oram

%27,60 %29,90

%25,80

mOne Yapilan Paslar ~ mGeriye Yapilan Paslar ~ m Saga Yapilan Paslar  m Sola Yapilan Paslar

2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin yapmis oldugu paslarin yonlerine bakildiginda, en fazla pas yonii %29,90
olarak One yapilan paslar oldugu saptanmistir. Bunu sirasiyla, %27,60 sola yapilan
paslar, %25,80 saga yapilan paslar ve %16,60 geriye yapilan paslar takip etmistir
(Tablo 4.15, Sekil 4.10).
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Tablo 4.16: Faul ve Kart istatistikleri

Faul ve Kart Istatistikleri
Y apilan Faul Sayis1 413
Y aptig1 Faul Sayis1 407
Sar1 Kart Sayis1 60
Kirmizi Kart Sayis1 1

2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada tamamlayan
takimin sezon boyunca yaptig1 ve yapilan faullerine bakildiginda, toplam 407 faul
yaptiklar1 gozlenmistir. Buna karsin yapilan faul sayisi ise 413 olmustur. Ayrica sezon
boyunca, verilen kart sayilarina bakildiginda toplam 60 sar1 kart ve 1 kirmizi kart
gordiikleri belirlenmistir (Tablo 4.16).
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V. BOLUM

5.TARTISMA VE SONUC

Yapilan ¢alismada 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Ligini ilk sirada
tamamlayan takimin attig1 gollerin teknik analizi yapilmistir. Trabzonspor takiminin
hiicumdaki oyun anlayisina bakildiginda geriden oyun kurarak hiicuma ¢ikmay1
benimsemislerdir. 2 - 3 — 5 seklindeki dizilisle hiicum aksiyonlarini
gerceklestirmislerdir. Berat ve Baker ikilisi beraber oynarken ozellikle Baker’in
defansif anlamda daha iyi olmasi sebebiyle Berat daha ofansif bir oyun anlayist
gostermistir. Bu anlayisla beraber 6nde yetenekli ve pas kalitesi yiiksek oyuncular da
bulunduran Trabzonspor istedigi hiicum zenginliklerini kolayca yakalamislardir. Topu
ikinci bolgeye tasidiklar: sirada kanat oyuncular ¢izgiye oyunu agmaya caligmistir.
Kanat oyuncularinin ¢izgiye gittigini goren rakip bek oyuncusu onun topla
bulusmasini engellemek i¢in takip edecektir. Rakibin bek ve stoper arasindaki mesafe
acilarak istenilen bosluk yatiliyordu ve o boslugu da genelde Trabzonspor’un bek
oyunculari i¢ koridor kosular1 yaparak rakip kalede tehlike olusturmaya calismislardir.

Yapilan analizler sonucunda bulunan sonuglara gore, Tiirkiye Siiper Futbol
Ligini ilk sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin dakika araligina bakildiginda,
%17.4°1 (12 gol) 1 — 15 dakika araliginda, %17.4°1i (12 gol) 16 — 30 dakika araliginda,
%17.40 (12 gol) 31 — 45 dakika araliginda, %21.7°si (15 gol) 46’ — 60’ dakika
araliginda, %11.6’s1 (8 gol) 61 — 75 dakika araliginda ve %14.5’1 (10 gol) de 76 — 90
dakika araliginda atilmistir. Verilere bakildiginda toplam atilan 69 goliin en fazla (15
gol) 46. ve 60. dakikalar arasinda atildig1 goriilmiistiir. En az atilan gol dakika aralig:
ise (8 gol) 61. ve 75. dakikalar arasinda meydana geldigi goriilmektedir. Dagilimlarda
dikkat ceken dnemli bir ayrint1 ise ilk yarilardaki dakika araliklarinda (1.- 15., 16.- 30.
ve 31.- 45.) 12’°ser gol ile esit sayilarda gol atilmasidir.

Atilan gollerin dakika araliklar1 incelendiginde, ikinci yarinin ilk ¢eyreginde
daha fazla goliin atilmasi, yapilan oyuncu degisiklikleri ve devre arasinda yapilan hem
kendi takimin analizi hem de rakip takimin analizine gore strateji belirleyip ona gore
ikinci yariya hizli baglayip gollerin 46 — 60 dakika araliginda daha fazla atildigini
sOyleyebiliriz. En fazla atilan goller bu dakikalar araliginda olmasina ragmen en az

atilan gol dakika aralig1 ise hemen sonraki 61 ve 75 dakika araliginda olmustur, ikinci
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yarmin ilk ¢eyreginde skoru yakalayip ondan sonraki ¢eyrekte de onu korumak adina
daha az gol atildig1 goriilmiistiir. ilk yarida ise tiim dakika araliklarinda esit sayida (12
gol) gollerin atilmasini, rakip takimin oyun planini ¢6zmek icin sabirli davranip oyuna
kontrollii ve dengeli baslandigin1 goriilmektedir.

Imamoglu ve ark. (2007) yaptig1 ¢alismaya gore, 2006 FIFA Diinya
Kupasindaki gollerin, en fazla %29.25 oraninda 76 ile 90 dakikalar arasinda, en az ise
61 — 75 dakikalar arasinda atildigi goriilmiistir. Dogan ve ark. (2004) yaptigi
calismaya gore ise Tiirkiye Siiper Liginde atilan gollerin, en fazla 76 — 90 dakikalar
arasinda atildig1 saptanmistir. Armatas ve ark. (2007) gore, son ii¢ FIFA Diinya
Kupasimin gol analizinde, 1998 yilinda Fransa’da diizenlenen Diinya Kupasinda atilan
gollerin biiylik kisminin son 15 dakika araliginda (75 — 90), 2006 yilinda Almanya’da
gerceklesen Diinya Kupasinda atilan gollerin en fazla 75 — 90 dakikalar arasinda, 2002
yilinda Giiney Kore ve Japonya ortakliginda diizenlenen Diinya Kupasinda ise atilan
gollerin biiyiik ¢cogunlugunun ise maglarin ikinci yarisinda gergeklesmesine ragmen,
15’er dakikalik periyotlar arasinda anlamli bir fark olusturmadigini belirtmislerdir.
Isik ve ark. (2001) yaptig1 ¢alisma sonucunda, 2000 yilinda gergeklesen Avrupa Futbol
Sampiyonasinda atilan gollerin analizine bakildiginda, en fazla goliin 24 gol ile 46 —
60 dakikalar arasinda atildig1 saptanmistir.

Blut ve ark. (2021) tarafindan yapilan ¢alismaya goére, 2012 ile 2019 yillart
arasindaki 8 sezonda Ingiltere Premier Ligi’nde en fazla goliin (1620 gol) maglarin 76
— 90 dakika araliginda atildigini belirtmislerdir. 2016 yilinda Fransa’nin ev
sahipliginde yapilan Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda oynanan maglarda atilan 108
goliin 66’sinin (%61.2), maglarin ikinci yarisinda, 18’inin ise 76 — 90 dakika araliginda
ve 12’sinin uzatma dakikalarinda (90+) atildigini belirlemistir (Cobanoglu ve Terekli,
2018).

Erdogan ve Kerkez (2021) tarafindan yapilan ¢alismada, 2015 — 2018 yillari
arasinda Ingiltere, Fransa, Almanya, Italya, Ispanya ve Tiirkiye siiper liglerinin puan
durumlarma bakildiginda liglerin ilk ii¢ sirasinda yer alan takimlarin en fazla golii
maglarin 76 — 90 dakika araliginda attigin1 ortaya koymuslardir. Sonmeyenmakas
(2017), Ingiltere, ispanya, italya, Tiirkiye ve Almanya futbol liglerinin 2016 — 2017
sezonunun ilk yarisinda, uzatma dakikalari da dahil olmak iizere en fazla goliin

misabakalarin 76 — 90 dakika araliginda atildigini tespit etmistir.

94



Goral ile Saygin (2012) yaptig1 caligmada, Ligin ilk yarisinda atilan gollerin
dakika araliklarina bakildiginda, 1 — 15 dakika araliginda 4 gol, 16 — 30 dakika
aralifinda 2 gol, 31 — 45 dakika araliginda 7 gol, 46 — 60 dakika araligin da 3 gol, 61
— 75 dakika araliginda 7 gol, son olarak da 76 — 90 dakika araliginda 7 gol olmak iizere
toplam 30 gol atildig1 goriilmektedir. Ligin ikinci yarisina bakildiginda ise atilan
gollerin dakika aralig1 dagilimlari, 1 — 15 dakika araliginda gol atilamazken, 16 — 30
dakika araliginda 2 gol, 31 — 45 dakika araliginda 4 gol, 46 — 60 dakika araliginda 2
gol, 61 — 75 dakika araliginda 4 gol ve 76 — 90 dakika araliginda 5 olmak {izere toplam
17 gole ulasgtigi sonucuna vartlmistir.

Acar ve ark. (2008) yaptig1 calismada, 2006 yilinda diizenlenen FIFA Diinya
Kupasida oynanan magclarda atilan 147 goliin % 24’tiniin (35 gol) maglarm 76 — 90
dakika araliginda atildigini vurgulanuslardir. Italya, ispanya, Almanya, Fransa ve
Ingiltere futbol liglerinde 2009 — 2019 yillar1 arasinda oynanan maglarda, gol dakika
aralig1 incelendiginde ve en ¢ok goliin 76 — 90 dakika araliginda atildig1 belirlenmistir
(Li ve Zhao, 2021). Leite (2013) tarafindan yapilan c¢alismada, 2012 yilinda
gerceklesen Avrupa Futbol Sampiyonasi’nda atilan 76 goliin 44 tanesinin maglarin 2.
yarisinda atildigin1 ve en fazla goliin ise (16 gol) ile maglarin 76 — 90 dakikalarinda
atildig1 gortilmiistiir. 2010 yilinda diizenlenen FIFA Diinya Kupasi’nda atilan gollerin
%24.14°tiinlin maglarin 76 — 90 dakikalarinda atildig1 ortaya konmustur (Njororai,
2013).

Gegmis yillarda yapilan bu g¢alismalara bakildiginda, incelenen gol dakika
arali§1 analizinde hemen hemen biitiin ¢alismalarda en fazla goliin, maclarin son
ceyreginde 76 — 90 dakikalar1 arasinda atildig ortaya konulmustur. Gol dakika araligi
analizini yaptigimiz 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk sirada
tamamlayan takimin attig1 gollerin ise en fazla goliin 46 — 60 dakika araliginda atildig1
belirlenmistir ve ge¢miste yapilan diger c¢alismalara gore farkli oldugu tespit
edilmistir.

Calismamizda 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk
sirada tamamlayan takimin atti1 gollerin olus sekillerine baktigimizda %73.9’u (51
gol) gibi biiyiik bir oranini, topun oyunda oldugu siirede organize hiicumlardan atildig1
ortaya ¢ikmistir. Organize hiicumlar disinda atilan goller, %13 (9 gol) ile penalti,

%8.7’s1 (6 gol) korner ve %4.3’1i (3 gol) ise serbest vuruslardan yani duran toplarla
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atilmigtir.  Topun oyunda oldugu silirede atilan gollerin, duran top
organizasyonlarindan atilan gollere gore orani oldukga yiiksektir.

Topun oyunda oldugu siirede organize ataklarla atilan gollerin, 30’u geriden
oyun kurarak, 16’s1 hiicum gegisi yapilarak ve 5’1 ise iliglinci bolgede rakibi
karsilayarak kazandig toplarla atildigir goriilmiistiir. Trabzonspor’un attig1r gollerin
olus sekillerine baktigimizda, geriden oyun kurarak pas ve pozisyon oyunu felsefesine
sahip olduklarim1 gérmekteyiz. Geriden attiklar1 goller incelendiginde ise stoper
oyunculart pas baglanti noktalarin1 bek oyunculariyla veya kanat oyunculariyla
yaptiklar1 ve hiicuma da kanatlardan atak yaparak c¢iktiklart gdzlemlenmistir. Topa
sahip iken bu oyun anlayigina sahip olan Trabzonspor, top rakipte iken takim olarak
topun arkasina gecip savunma yaptiklari ve rakibin hatasi ile veya dogru pozisyon ve
baskiyla kazanilan toplarla hiicum gecisi yaparak atak organizasyonlarini
cesitlendirdikleri gorilmiistir.

Giineri (2014) 2012 Avrupa Futbol Sampiyonasindaki gollerin analizi
yapildiginda, gollerin bilyiik bir kismin1 %80.26 oranla agik oyunda atilan goller
olusturdugu sonucu ¢ikmigtir. Duran toplarla s atilan gollerin oran1 %19.74 oldugu
sonucuna varmistir. Tirkiye Spor Toto Siiper Lig Siileyman Seba Futbol Sezonunda
yapilan gol analizinde, atilan 873 goliin %41.6’s1 organize atak olarak gergeklesirken,
%21.3°1 ise hiicum gegisleri olarak gergeklesmistir. Tiirkiye Siiper Futbol Liginde
atilan gollerin %11.7’si kornerden, %12.6’s1 serbest vurustan, %8’1 penaltidan ve
%4.8’1 de tac atisindan atilmistir (Akgiil, 2017).

Eniseler ile Egesoy’un yaptig1 calismaya gore, Tiirkiye 1. Lig’ te atilan gollerin
%?28’inin duran toplardan, %72’sinin de topun oyunda oldugu zamanlarda organize
hiicumlardan atildig1 sonucuna varilmigtir (Eniseler ve Egesoy, 1995). Tiirkiye Stiper
Ligi ve Avrupa Sampiyonlar Ligi’nde topun oyunda oldugu zamanlarda hiicum
organizasyonlarinin daha basariligi oldugu belirlenmistir (Cakiroglu, 2005).

2016 — 2017 sezonunda Tirkiye Sitiper Futbol Liginde atilan gollerin %35.9’u
organize ataklar, %30.2’si hiicum gecisi, %2.4’1 bireysel hiicum, %11.5’1 penalti,
%9.81 kornerler, %4.3’1 ofansif duran toplar, %4.6’s1 frikik ve %1.3’i tag atiglari ile
meydana geldigi goriilmiistir (Yolgérmez, 2018). Memisoglu (2009), yaptig
caligmaya gore, Turkcell Stiper Futbol Ligi'nde 2008 — 2009 sezonunda atilan 787
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goliin 197’si kazanilan toplardan, 209’u ikinci toplardan ve 492’si ise geriden oyun
kurarak yapilan hiicumlar ile atildig1 saptanmigtir.

Sonmeyenmakas (2008) yapmis oldugu arastirmada UEFA Sampiyonlar Ligi
2004 — 2005, 2005 — 2006 ile 2006 — 2007 sezonlarinda oynanan maglarin gol ile
sonuglanan hiicumlarin, en fazla topun oyunda oldugu siirelerde meydana geldigi
belirtmistir. 1982 FIFA Diinya kupasinda atilan gollerin %28’1 organize hiicumlardan
%27’si kontra atak hiicumlarindan atilmistir (Piecniczk, 1983). imamoglu ve ark.
(2007) tarafindan yapilan calismada, 2006 FIFA Diinya Kupasinda yapilan gol
analizinde atilan gollerin, 21’1 kontra atak ile, 126 goliin ise organize hiicumlarla
atildig ortaya ¢ikmustir.

Tokul (2016) 2016 Avrupa Futbol Sampiyonasinda yaptigi gol analizinde,
%38.89’u duran toplardan, %31.48’1 organize hiicumlardan, %23.15’1 kontra
ataklardan ve %3,7’si direkt oyundan meydana geldigini belirtmistir. Bir bagka
arastirmada ise 2012 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin, %53.9’u organize
hiicumlarla, %17.1°1 hizli hiicumlarla ve %28.95’1 duran toplardan atilmistir (Leite,
2013). Armatas ve Yiannakos (2010) yapmis oldugu calismada, 2006 FIFA Diinya
kupasinda atilan gollerin, %47.1°1 organize hiicumlardan, %20.3’1 hizli hiicumdan,
%32.6’s1 ise duran toplardan atildigini saptamislardir. Tiirkiye Siiper Futbol Liginde
2001 — 2009 wyillart arasinda atilan gollerin yapilan analizinde, 6.726 goliin
gerceklestigi 8 sezon sonunda gollerin %70 (4.687 gol)'i organize hiicumlarla, %30
(2.028 gol)'u duran toplarla atildig1 ortaya konulmustur. Ayrica duran toplardan atilan
2.028 goliin %38 (765 gol)'i serbest vurus, %29 (579 gol)'u kornerlerden, %24 (486
gol)'i penaltilardan ve %10 (198 gol)'u tag atislarindan meydana geldigi sonucuna
varilmistir (Cerrah ve Giirol, 2011).

2004 yilinda Portekiz'de diizenlenen Avrupa Sampiyonasinda oynanan 32
magcin gol analizi yapilmistir. Elde edilen bulgulara gore, organize hiicumlarla atilan
gollerin oran1 %44.1, set oyunu sonrasi (korner, frikik, penalti, tag) atilan gollerin oran1
%35.6 ve hizli hiicumlardan atilan gollerin oran1 %20.3 olarak belirtilmistir. Ayrica
ayni ¢calismada, duran toplardan atilan gollerin oranini da belirlenmistir. Yapilan duran
toplarin gol analiz sonuglarina gore atilan toplam gollerin %40'i kornerlerden, %30'u
serbest vuruslardan (direkt veya endirekt), %25'i penaltilardan ve %5'i ise tag

atiglarindan atildigi belirlenmistir (Yiannakos ve Armatas, 2000).
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Carling ve ark. (2005), yaptig1 arastirmada, 2002 FIFA Diinya Kupasi’nin gol
analizi c¢alismasi yapilmistir. Yapilan analiz ¢alismasinda, duran toplardan atilan
gollerin %39’u serbest vuruslardan, %26.8'1 penaltilardan, %24.4'i kornerlerden ve
%9.75'1 ise tac atislarindan atildigini belirlemislerdir. 2006 FIFA Diinya Kupasi’nda
oynanan magclarin gol analizi ¢aligmasi yapilmistir. Atilan toplam 147 goliin %63’
(92 gol) organize hiicumlardan, %16.24°1 serbest vuruslardan, %9’u (13 gol)
penaltilardan, %8’1 (12 gol) korner atiglarindan ve %4’ (6 gol) ise tag atist
sonrasindan gergeklestigi sonucuna varilmistir (Acar ve ark., 2008).

Jinshan ve ark. (1993) tarafindan yapilan aragtirmada 1982 FIFA Diinya
Kupasi analiz sonuglarina gore, duran toptan atilan toplam gollerin %27'si korner atis,
%28'1 serbest vurus, %37'si penalti, %8'1 de ta¢ atiglarindan meydana geldigi
belirlenmistir. Loy (1997) tarafindan yapilan arastirmada 5000 goliin analizi
yapilmistir ve yapilan bu analiz sonuglarina gore atilan gollerin iicte birinin, top
oyunda oldugu zamanlarda yapilan hiicumlardan meydana geldigini tespit etmistir.
Tiim bu sonucglara bakildiginda bizim calismamizda da atilan gollerin diger
calismalarda oldugu gibi biiyiik bir kisminin topun oyunda oldugu siirelerde organize
ataklarla atildig1 sonucuna varilmis ve benzerlik gostermektedir.

Calismamizda 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk
sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin vurus sekillerine baktigimizda, gollerin
%88.4°1 (61 gol) ayakla yapilan vuruslarindan, %11.6’s1 (8 gol) ise kafayla yapilan
vuruglarindan atilmigtir. Futbolun genel dogasi geregi ayakla oynanan spor bransi
olmasi sebebiyle ayak ile atilan gollerin daha fazla ¢ikmasi normal karsilanmaktadir.
Ayak ve kafa golleri disinda ¢ok ender olsa bile omuz, gogiis, diz gibi viicudun diger
uzuvlariyla da goller atilmaktadir. Ayak ile atilan gollerin fazlaliginin bir diger
sebeplerinden biri de takimin pas oyununa yatkin oldugudur. Her ne kadar hiicum
varyasyonlarint merkez koridordan ¢ok, i¢ ve dis koridorlardan yapmis olsa bile orta
acma siklig1 az oldugunu gosteriyor. Takimlar genelde oyunu kanatlara yiktiktan sonra
orta agip kafa golleri atmaya ¢aligsa da Trabzonspor kanatlara indigi zaman yerden
oyun oynayip topu ceza sahasindaki oyuncularla bulusturup gol aradiklar1 ve bunda da
basarili olduklar1 gézlemlenmistir.

Yolgormez (2018) yilinda yaptigi arastirmada 2016 — 2017 futbol sezonu
Tiirkiye Futbol Liginde atilan 567 goliin %86,6’s1 (493 gol) ayak vurusuyla, %13,4’1
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(74 gol) kafa gol vurusuyla atilmistir. Tiirkiye Spor Toto Siiper Lig Siilleyman Seba
Futbol Sezonunda atilan gollerin analizi yapilmis ve gol vurus teknigi incelenmistir.
Buna gore atilan gollerin %81,2’si ayak vurusuyla ile atilirken %18,8°1 ise kafa vurusu
ile atildig1 saptanmistir (Akgiil, 2017). Eniseler ile Egesoy (1995) yapmis olduklar
calismada Tiirkiye Futbol Siiper Liginde atilan gollerin vurus sekillerine gore
incelemesi yapilmustir. incelenen gollere bakildiginda atilan gollerin %77,1’inin ayak
vurusuyla, %22,9‘unun da kafa vurusuyla gergeklestigi sonucuna varilmistir. 2005
yilinda yapilan bir arastirmada, Tirkiye Stiper Ligi futbol miisabakalarinda atilan
gollerin ¢ok biiyiik bir kisminin ayak vurusu ile atildigini ortaya konulmustur
(Cakiroglu, 2005).

Ocakbasi (2018) 2013 — 2014 sezonu ile 2014 — 2015 sezonu arasindaki gol
vurus sekilleriyle ilgili ¢alisma yapmistir. Caligmaya gore, 2014 — 2015°de sag ayakla
atilan gollerin (494 gol) 2013 — 2014 sezonuna (410 gol) gore daha fazla oldugu ortaya
cikmistir. 2008 — 2009 futbol sezonu Turkcell Siiper Futbol Lig’inde atilan tiim goller
(787 gol) incelenmistir. Incelenen gollere bakildiginda, atilan gollerin 618’i ayakla,
169’u ise kafayla atildigi belirlenmistir (Memisoglu 2009). Dogan ile ark. (2003)
yaptig1 ¢alismada, 2001 — 2002 futbol sezonunda Tiirkiye 1. Siiper Liginde oynanan
306 miisabakada atilan biitiin goller arastirilip incelenmistir. Calisma sonucunda atilan
gollerin %83.62°si (761 gol) ayak vurusu ile, %16.38’1 ise (149 gol) kafa vurusu ile
olmak tizere toplamda atilan 910 gol degerlendirmeye alinmistir.

2014 yilinda yapilan bir ¢aligmada, 2008 — 2009 sezonunda Ingiltere Premier
Liginde oynanan miisabakalarda atilan 942 gol incelenmistir. Inceleme sonucunda
atilan 942 goliin %79.51°1 (749 gol) ayakla ve %20.49’u ise (193 gol) kafa vurusu ile
atildig1 belirtilmistir (Durlik ve Bieniek, 2014). Giintekin ve ark. (1998) yapmis
oldugu aragtirmada, Fransa’da diizenlenen 1998 FIFA Diinya Kupasinda oynanan
miisabakalarda atilan goller incelenmis olus, bu gollerin %57.04°1i sag ayak ile
%21.47’si sol ayak ile ve %21.49’u kafa vurusu ile atildigin1 belirlenmistir. Burda da
goriildiigii lizere ayak ile atilan gollerin %78.51 gibi biiyilik bir oranla gergeklestigi
tespit edilmistir. 2016 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan 108 goliin teknik
analizinin ¢alismas1 yapilmistir. Calisma sonucunda %43,52’si (47 gol) sag ayakla

%33.33’1 (36 gol) sol ayakla ve %23.15’1 (22 gol) kafa vurusuyla atildigi
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belirlenmistir. Atilan toplam goliin %76.85’inin ayak vurusuyla atildig1 goriilmiistiir
(Tokul, 2016).

2000 yilinda gergeklestirilen Avrupa Futbol sampiyonasinda atilan goller
incelenmis olup, gollerin biiylik bir kisminin ayak vurusuyla (68 gol) atildigim
sonucuna vartlmistir (Isik ve ark., 2000). UEFA Avrupa Sampiyonlar Ligi 2004 — 2005
/ 2005 — 2006 ile 2006 — 2007 sezonlarinda toplam 375 miisabaka oynanmis olup bu
miisabakalarda atilan toplam 925 gol incelenmistir. Elde edilen sonuglara bakildiginda
toplam 925 goliin %80.9’u (749 gol) ayak vurusuyla (2004 — 2005 sezonunda 278 gol,
2005 — 2006 sezonunda 224 gol ve 2006 — 2007 sezonunda 247 gol) ve %19.1°1 ise
(176 gol) kafa vurusuyla (2004 — 2005 sezonunda 53 gol, 2005 — 2006 sezonunda 61
gol ve 2006 — 2007 sezonunda 62 gol) atildig1 belirlenmistir (Sonmeyenmakas, 2008).

2006 FIFA Diinya Futbol Kupasinda oynanan magclarda atilan toplam 147 gol
incelemeye alinmistir. Inceleme sonucunda atilan gollerin %78.91°i (116 gol) ayak
vurusu ile %21.09’u (31 gol) ise kafa vurusu ile atildig1 belirtilmistir (imamoglu ve
ark.,, 2007). Tim bu calismalara bakildiginda, yaptigimiz calismayla benzerlik
gosterdigi ve bizim ¢aligmamizda da atilan gollerin biiyiik bir cogunlugunun (%88.4
— 61 gol) ayak vurusuyla atildig1 gériilmiistiir.

Calismamizda, 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk
sirada tamamlayan takimin attigi gollerin vurus bolgesine bakildiginda, gollerin
%89.9’u (62 gol) ceza sahasi igerisinden, %10.1°1 (7 gol) ise ceza sahasi disindan
atilmistir. Elde edilen verilere bakildiginda Trabzonspor’un gol bulmak i¢in ceza
sahas1 dis1 yerine ceza sahasi igerisinde sut denemelerinde bulundugu ortaya ¢ikmaistir.
Oyun felsefesini uzaktan sut atmak yerine daha garanti ve gol ihtimali daha yiiksek
olan bolgelerde gol bulma iizerine kurulu oldugu belirlenmistir. Pas ve pozisyon
oyununu benimsedigi i¢in kaleye en yakin bolgelere kadar bunu siirdiiriip gol bulmaya
calismiglardir.

2017 yilinda yapilan bir ¢alismada, Tirkiye Spor Toto Siiper Ligi Siilleyman
Seba Futhol Sezonunda atilan toplam 873 gol incelenmistir. inceleme sonucunda
atilan gollerin biiyiik bir bolimii %831 (725 gol) ceza sahasi igerisinden %17’s1 (148
gol) ise ceza sahasi disindan atildigi belirtilmistir (Akgiil, 2017).

Yolgoérmez (2018), 2016 — 2017 futbol sezonu Tiirkiye Siiper futbol Liginde

atilan Toplam 567 gol incelenmistir. Sonuglara bakildiginda, atilan 567 goliin
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%86,2’s1 (488 gol) ceza sahasi i¢inden atilirken %13,8’1 (79 gol) ceza sahas1 digindan
atilmistir. Ayn1 sezon ligde sampiyon olan takimin attig1 toplam 52 gol incelenmis
olup, bunun sonucunda atilan gollerin %82,7’si (43 gol) ceza sahasi i¢inden atilirken
%17,3’0 ise (9 gol) ceza sahasi disindan atilmigtir. Ligde atilan ilk goller de
incelenmeye alinmig olup atilan toplam 185 goliin ve %83,8’1 (155 gol) ceza sahasi
icinden atilirken %16,2’si ise (30 gol) ceza sahas1 disindan atildig1 ortaya konulmustur.
2017 yilinda yapilan bir aragtirmada, EURO 2016°da atilan gollerin %85,19 unun ceza
sahasindan atildigr %14,81’inin ise ceza sahasi disindan atildigi belirlenmistir
(Alibeyoglulari, 2018).

Gegmiste yapilan bir baska ¢alismada, 1988 — 1989 sezonun ikinci devresinde
Almanya Bundesliga liginde oynanan maglarda atilan gollerin %88’si ceza sahasi
icinden atilmis %12’si ise ceza sahasi disindan atildigi sonucuna varilmistir (Loy,
1990). Egesoy ile ark. (2001) yapmis oldugu arastirmada, EURO 2020’de oynanan
biitlin maglarda atilan goller incelenmistir. Sonuglara bakildiginda, atilan gollerin
%85°1 ceza sahast i¢inden atilirken %15°1 ise ceza sahast disinda atilmistir. Tiirkiye
Siiper Futbol Ligi Siileyman Seba Futbol Sezonunda oynanan 306 magta atilan toplam
873 gol incelenmis olup, atilan bu gollerin %831 (725 gol) ceza sahasi iginden atilmig
%17’s1 (148 gol) ise ceza sahasi disindan atildigini ortaya koymustur (Akgiil, 2017).

Imamoglu ile ark. (2007) yapmus oldugu arastirmada 2006 yilinda diizenlenen
FIFA Diinya Kupasi’nda atilan goller incelenmis ve bu gollerin %82.5’1 ceza sahasi
icerisinden % 17.5’1 ise ceza sahasi disindan atildig1 belirlenmistir. S6nmeyenmakas
(2008), UEFA Sampiyonlar Ligi son 3 sezonunu (2004 — 2005 / 2005 — 2006 ile 2006
—2007) ele aldig1 ¢alismada 2004 — 2005 sezonunda 253 gol ceza sahasi iginden 78
gol ceza sahasi disindan, 2005 — 2006 sezonunda 221 gol ceza sahasi i¢inden 64 gol
ceza sahas1 disindan ve 2006 — 2007 sezonunda 238 gol ceza sahasi i¢inden 71 gol
ceza sahasi disindan atildig1 sonucuna varmastir.

1995 yilinda Eniseler ile Egesoy yaptiklari Tiirkiye Futbol Liginde atilan
gollerin analizi ile ilgili aragtirmada 1. Lig’ de atilan gollerin %85,5’inin ceza sahasi
iginden atildig1 %14,51 ise ceza sahasi digindan atildigini bulmuslardir (Eniseler ile
Egesoy 1995). Fransa’da 1998 yilinda diizenlenen FIFA Diinya Futbol Kupasi’nda
atilan gollerin analizi yapilmistir. Analizler sonucunda gollerin % 87,1°1 ceza sahasi

icinden %12,9’u ise ceza sahasi disindan atildig1 goriismiistiir (Ziyagil ve ark., 2000).
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1995 yilinda Tiirkiye 3. Futbol Ligi takimlarindan olan Bergamaspor’un 1992
—1993 ile 1993 — 1994 sezonunda oynadigi toplam 39 magin video analizi yapilmustir.
Yapilan analizler sonucu, atilan gollerin %87.8’1 ceza sahasi icerisinden atildig1 ortaya
cikmistir (Eniseler, 1995). Avrupa’nin en biiyiik liglerinden biri olan Almanya
Bundesliga da oynanan 65 magin analizi yapilmistir ve bu maglarda 177 gol atildig:
goriilmiistiir. Atilan gollerin %84.2°si (149 gol) ceza sahasi igerisinden atilirken
%15.8°1 ise (28 gol) ceza sahasi disindan atildig1 belirtilmistir. Ayni1 ¢alismada bir
diger biiyiik lig olan Ingiltere Premier Liginde toplam 196 magin analizi yapilmistir
ve 449 gol atildig1 ortaya ¢ikmistir. Yapilan bu analizler sonucunda atilan gollerin
%85.3"1i (383 gol) ceza sahasi igerisinden %14.7’si (66 gol) ise ceza sahasi disindan
atildig1 saptanmistir (Yavuz, 2021).

Giiney Kore ile Japonya’nin ortaklasa olarak diizenledikleri 2002 FIFA Diinya
Kupasinda 161 gol incelenmistir. Atilan gollerin 140 tanesi ceza sahasi igerisinden,
21’1 ise ceza sahasi digindan atildigi, (Cakiroglu ve ark., 2002) ve Ukrayna ile Polonya
ortaklig1 ile diizenlenen EURO 2012 Avrupa Sampiyonasinda atilan gollerin %901
ceza sahasindan %10’u ise ceza sahasi digindan atilmistir (Gomez ve ark., 2018).
Memisoglu (2009) 2008 — 2009 futbol sezonu Turkcell Siiper futbol Lig'de atilan
gollerin analizinde toplam 781 goliin atildigin1 ve bu gollerin %85.27’s1 (666 gol) ceza
sahasi i¢inden %14.73’i (115 gol) ceza sahasi digindan atildiginmi belirtmistir. 2012
yilinda gerceklesen Avrupa Kupasinda atilan gollerin %84l ceza sahasi iginden
yapilan vuruslarla atilmis %16’s1 da ceza sahasi disindan yapilan vuruslarla
gerceklestigi gdzlemlenmistir (Giineri, 2014). Avrupa nin 6nemli liglerinden Ingiltere
Premier ligi 2008 — 2009 futbol sezonunda oynanan maglarda yapilan ¢alismada, atilan
gollerin % 85’1 ceza sahasi igerisinden %14,9°u ceza sahasi disindan atildig:
bulunmustur (Durlik ve Bieniek, 2014).

2014 — 2015 Tirkiye Stper Futbol Liginde atilan 873 goliin incelendigi
arastirmada, gollerin %85.10’u (743 gol) ceza alani iginden atilirken %14.90’11se (130
gol) ceza alam1 disindan atildigi ortaya c¢ikmistir (Ocakbasi, 2018). Fransa’da
diizenlenen 2016 Avrupa Futbol Sampiyonasinda atilan gollerin %17.59’u ceza sahasi
disindan atilirken %72.22’si ise ceza sahasi iginden atildigi neticesine erisilmistir
(Tokul, 2016).
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Yapilan caligmalara bakildiginda gollerin atildig1 bolge hususunda tiim
calismalarin ayn1 sonuca vardigi anlagilmistir. Calismalara gore gegmiste oldugu gibi
gelecekte de ceza sahasi iginden atilan gollerin, ceza sahasi disindan atilan gollere
oranla ¢ok daha yiiksek ¢ikacagi yoniinde herhangi bir siiphe yoktur. Bizim yaptigimiz
calismada da atilan gollerin biiylik bir ¢cogunlugu %89.9’u (62 gol) ceza sahasi
icerisinden atildig1 goriilmiis ve diger caligmalara benzerlik gosterdigi sonucuna
varilmstir.

Calismamizda 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk
sirada tamamlayan takimin attii gollerin, gol Oncesi yapilan pas sayilar
incelendiginde gollerin %24.6’s1 (17 gol) 1 pas ile, %7.2’si (5 gol) 2 pas ile ve %68.1°1
(47 gol) ise 3 ve daha fazla pas ile atildig1 ortaya ¢ikmustir. 1 pas ile atilan goller korner
ve serbest vuruslardan yapilan ortalar sonucu meydana gelmistir. 2 pas ile atilan goller
yine ayn1 sekilde korner ve serbest vuruglardan sonra olusan karambolde veya kontrol
pas ile yapilan vuruslar sonrasi gol ile sonuglanmistir. 3 ve daha pas ile atilan gollerin
cok fazla olmasi gayet normal bir durumdur c¢iinkii Trabzonspor takimi pas ve
pozisyon oyununa sahip bir felsefe anlayisi ile oynadigindan dolay1 ve gollerin biiyiik
bir kism1 organize ataklardan, geriden oyun kurmalarla meydana geldiginden 3 ve
daha fazla pas ile gol atilmasi takimin oyun anlayisindan kaynaklandiginm
sOyleyebiliriz.

Alibeyogullar1 (2018) tarafindan yapilan bir ¢alismada, Fransa’da diizenlenen
EURO 2016 Avrupa Sampiyonasinda atilan goller incelenmistir. Calisma sonucunda
atilan gollerin %18,29’u 1 pas ile %29,27’s1 2 pas ile %13,41’inin 3 pas ile %10,95’1
4 pas ile %3,66°s1 5 pas ile %4,88°1 6 pas ile ve %19,54’1 de 7°den fazla pas ile atildig:
belirlenmistir. Bizim ¢alismamiza uyarlasak eger, 3 ve daha fazla pas ile atilan gollerin
%352.44 olarak tespit edildigi ve biiylik bir boliimiiniin bdyle atildig1 goriilmektedir.

Yavuz (2021) tarafindan yapilan arastirmada, Ingiltere Premier Liginde analizi
yapilan toplam 196 magta atilan 449 gol incelenmis ve ortalama 6,72 pas yapildig
ortaya ¢ikmistir. Bir diger 6nemli liglerden olan Almanya Bundesliga Liginde analizi
yapilan toplam 65 macta atilan 177 gol incelenmis olup bunun ise ortalama pas
sayisinin ortalamasi 6,97 olarak ¢iktig1 belirlenmistir. Ispanya La Liga Liginde ise
analizi yapilan toplam 50 magta atilan 111 gol incelenmistir ve diger liglerde oldugu

gibi ortalama pas sayis1 5.60 ¢ikmis olup Ingiltere ve Almanya liglerine benzerlik
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gostermektedir. Yapilan calismalarda da goriildiigii gibi gol oncesi yapilan pas
sayilarinin 3 ve daha fazla pas yapildigi saptanmistir ve bizim g¢alismamiza da
benzerlik gostermektedir.

Fransa’da diizenlenen 1998 FIFA Diinya Futbol Kupasi’nda atilan gollerin, gol
oncesi yapilmis olan pas yiizdelerinin incelendigi bir ¢alisma yapilmistir. Yapilan
calismada elde edilen verilere gore gol dncesi kisa pas oran1 %57.3 olarak bulunurken
uzun pas orani ise %42.7 olarak bulunmustur. Calisma sonucuna dayanarak kisa
paslarla daha fazla gol atildig1 ortaya ¢ikmustir. Kisa paslarla atilan gollerin ise geriden
oyun kurarak pas oyunuyla hiicum yapildigini ve bu yiizden en az 3 pas ile gollerin
atildigin1 sdylemek miimkiindiir (Ziyagil ve Cebi, 2000).

Imamoglu ve ark. (2007) tarafindan yapilan calismada, Almanya’da
diizenlenen 2006 FIFA Diinya Futbol Kupasi’nda atilan gollerin teknik analizi
yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda, gol dncesi yapilan pas sayisinda kisa paslarin
oran1 %61,7 iken, uzun paslarin orani ise %38,3 olarak bulunmustur. Bu ¢alisma
sonucuna bakarsak, yapilan kisa paslarla daha fazla gol atildig1 ortaya ¢ikmaktadir.

Bate (1988) tarafindan yapilan arastirmada, Diinya Kupasi’nda atilan gollerin
incelenmis olup bu gollerin %84’{iniin 4 veya daha az pas ile atildigini %16’sinin ise
5 ve daha fazla pas ile atildig1 saptanmistir. Bate tarafindan yapilan bu ¢calismada ¢ikan
sonuglarin diger ¢caligmalara ve bizim ¢alismamiza gore farkli sonuglar olmasinin en
biiyiik sebebi futbolun yillar igerisinde degisime ugramasi olarak gosterebiliriz. Eski
zamanlarda futbol daha c¢ok miicadele ve gilice dayanirken simdiki zamanlarda
tamamen teknik ve pas oyununa dayanmaktadir.

Ukrayna ile Polonya ortakligi ile diizenlenen EURO 2012 Avrupa
Sampiyonasinda atilan gollerin teknik ve taktik yonden analizi yapilmistir. Atilan
gollerde yapilan pas sayilar1 incelendiginde 1 pas ile atilan gollerin pas orani %22.36
olarak bulunmus, 2 — 4 pas oran1 %26.31, 5 — 8 pas oran1 %23.68 olup 9 veya daha
fazla pas ile atilan gollerin orani ise %15.78 olarak ¢ikmistir (Giineri, 2014).

Yapilan caligmalara bakildiginda gollerin atilmadan 6nce yapilan pas sayilar
dikkate alindiginda hemen hemen tiim ¢alismalarin ayn1 sonuca vardig: anlagilmstir.
Calismalara gore Bate’nin 1988 yilinda yapmis oldugu ¢alisma hem bizim hem de
diger calismalara gore farklilik gostermektedir. Bunun da en biiylik sebebinin

gelismekte olan futbol mantalitesinin o yillara gore degismesi olarak sdylenebilir.
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Bizim yaptigimiz ¢alismada da atilan gollerin biiyiik bir ¢ogunlugu %68.1°1 (47 gol) 3
ve daha fazla pas ile atildig1 ortaya ¢ikmistir diger caligmalara benzerlik gosterdigi
sonucuna varilmistir.

Calismamizda, 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Stiper Futbol Ligini ilk
sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin dakika araligina gore, gol olus sekilleri
incelenmistir. Yapilan inceleme sonucunda 1 — 15 dakika araliginda atilan gollerin
%131 organize ataklardan, %2.9°u penaltidan, %1.4’ii kornerlerden atilmistir. 16 —
30 dakika araliginda atilan gollerin %11.6’s1 organize ataklardan, %1.4’ii penaltidan,
%1.4’1 kornerlerden, %2.9u serbest vuruslardan atilmistir. 31 — 45 dakika araliginda
atilan gollerin %13°1 organize ataklardan, %1.4’{i penaltidan, %1.4’i kornerlerden,
%1.4’0 serbest vuruslardan atilmigtir. 46 — 60 dakika araliginda atilan gollerin
%17.41 organize ataklardan, %1.4’i penaltidan, %2.9’u atilmistir. 61 — 75 dakika
araliginda atilan gollerin %8.7°si organize ataklardan, %1.4’li penaltidan, %1.4’i
kornerlerden, atilmigtir. 76 — 90 dakika araliginda atilan gollerin %10.1°1 organize
ataklardan, %4.3’1 penaltidan atilmistir. Daha 6nce calismamizda en fazla gol atilan
dakika araligr 46 — 60 dakikalar1 oldugunu ve gol olus sekillerinden de en fazla
organize ataklarla atilan goller oldugunu belirtmistik. Gol dakika araliginin gol olus
sekilleri incelendiginde de en fazla goliin (12 gol) 46 — 60 dakika araliginda oldugunu
ve olus sekillerinden de en fazla atilan gollerin %17.4’1 (12 gol) organize ataklardan
meydana geldigi tespit edilmis ve dnceki analizlerimize de paralellik gostermektedir.

Caligmamizda, 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk
sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin dakika araligina gore, gol dncesi pas sayisi
incelenmistir. Yapilan analiz sonucunda 1 — 15 dakika araliginda atilan gollerin
%2.9’u 1 pas ile, %2.9’u 2 pas ile, %11.6’s1 3 ve daha fazla pas ile atilmistir. 16 — 30
dakika araliginda atilan gollerin %5.8°1 1 pas ile, %1.4°1 2 pas ile, %10.1°1 3 ve daha
fazla pas ile atilmistir. 31 — 45 dakika araliginda atilan gollerin %2.9’u 1 pas ile,
%1.4°1 2 pas ile, %13’ 3 ve daha fazla pas ile atilmistir. 46 — 60 dakika araliginda
atilan gollerin %2.9°u 1 pas ile, %1.4’1 2 pas ile, %17.4’l 3 ve daha fazla pas ile
atilmistir. 61 — 75 dakika araliginda atilan gollerin %2.9°u 1 pas ile, %8.7’si 3 ve daha
fazla pas ile atilmistir. 76 — 90 dakika araliginda atilan gollerin %7.2°s1 1 pas ile,
%7.2°s1 3 ve daha fazla pas ile atilmistir. Yine burada da aym sekilde gol dakika

araliginin gol Oncesi pas sayilari incelendiginde de en fazla goliin (12 gol) 46 — 60
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dakika araliginda oldugunu ve gol dncesi pas sayilarina gore en fazla atilan gollerin
%17.4’1 (12 gol) 3 ve daha fazla pas ile meydana geldigi tespit edilmis ve onceki
analizlerimize de paralellik gostermektedir.

Calismamizda, 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Stiper Futbol Ligini ilk
sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin dakika araligina gore, gol vurus bolgeleri
incelenmigtir. Yapilan analiz sonucunda 1 — 15 dakika araliginda atilan gollerin
%15.9’u ceza sahasi iginden %1.4°1 ceza sahasi disindan atilmistir. 16 — 30 dakika
araliginda atilan gollerin %14.5’1 ceza sahasi icinden %2.9°u ceza sahasi disindan
atilmistir. 31 —45 dakika araliginda atilan gollerin %15.9’u ceza sahasi iginden %1.4’1
ceza sahasi disindan atilmistir. 46 — 60 dakika araliginda atilan gollerin %20.3°1i ceza
sahasi icinden %1.4’{i ceza sahas1 disindan atilmistir. 61 — 75 dakika arali§inda atilan
gollerin %10.1°1 ceza sahasi iginden %1.4’1i ceza sahasi disindan atilmistir. 76 — 90
dakika araliginda atilan gollerin %13°li ceza sahasi i¢inden %1.4’{i ceza sahasi
disindan atilmistir. Burada da ayni sekilde gol dakika araliginin gol vurus bolgesi
incelendiginde de en fazla goliin (14 gol) 46 — 60 dakika araliginda oldugunu ve gol
vurus bolgelerine gore en fazla atilan gollerin %20.3’1 (14 gol) ceza sahasi igerisinden
atildig tespit edilmis ve onceki analizlerimize de paralellik gostermektedir.

Calismamizda, 2021 — 2022 futbol sezonu Tiirkiye Siiper Futbol Ligini ilk
sirada tamamlayan takimin attig1 gollerin dakika araligima gore, gol vurus sekilleri
incelenmis olup, buna gore attif1 gollerin, 1 — 15 dakika araliginda atilan gollerin
%13’1i ayakla yapilan vuruglardan, %4.3’l kafayla yapilan vuruglardan atilmistir. 16
— 30 dakika araliginda atilan gollerin %17.4’1i ayakla yapilan vuruslardan atilmistir.
31 — 45 dakika araliginda atilan gollerin %14.5°1 ayakla yapilan vuruslardan, %2.9’u
kafayla yapilan vuruslardan atilmistir. 46 — 60 dakika araliginda atilan gollerin
%20.3’1i ayakla yapilan vuruslardan, %1.4’1i kafayla yapilan vuruslardan atilmigtir. 61
— 75 dakika araliginda atilan gollerin %11.6’s1 ayakla yapilan vuruslardan atilmistir.
76 — 90 dakika araliginda atilan gollerin %11.6’s1 ayakla yapilan vuruslardan, %2.9’u
kafayla yapilan vuruslardan atilmistir. Elde edilen veriler yine ¢aligmamiza uyum
saglamis ve gol dakika araligiin gol vurus sekli incelendiginde de en fazla goliin (14
gol) 46 — 60 dakika araliginda oldugunu ve gol vurus sekline gore en fazla atilan
gollerin  %20.3’4 (14 gol) ayak wvurusuyla atildigi tespit edilmis ve OnceKi

analizlerimize de paralellik gostermektedir.
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Sonug olarak, gol dakika araligina baktigimizda ¢alismamiz literatiirdeki diger
calismalara gore farkli oldugu, literatiirde en fazla gol atilan dakika aralig1 76 — 90
olmasina ragmen bizim ¢alismamizda 46 — 60 dakika aralig1 olarak ortaya ¢ikmistir.
Bunu da Trabzonspor takiminin oyun felsefesine (pas ve pozisyon oyunu) bagli olarak
degerlendirebilmemiz miimkiindiir. Gol olus sekline gdre en fazla gol organize
ataklarla, gol vurus sekline gore en fazla gol ayak vurusuyla, gol vurus bolgesine gore
en fazla gol ceza sahasi igerisinden yapilarak ve gol Oncesi yapilan pas sayilarina
baktigimizda ise 3 ve daha fazla pasla gol atildig1 belirlenmis olup literatiirdeki
caligmalara benzerlik gdsterdigi sonucuna varimistir. Hem futbolun dogas1 geregi
hem de uzun direkt veya diyagonal paslar yerine kisa yerden, ayaga sabirli ve giivenli
sekilde pas oyununu benimsedikleri i¢in atilan gollerin olus sekilleri ile gol vurusu
arasinda anlamli bir iliski oldugu ortaya ¢ikmistir. Trabzonspor takimi pas ve pozisyon
oyununu benimsedigi igin organize hiicumlardan 3 ve daha fazla pas oraninin yiiksek
¢ikmasi dogaldir. Kullanilan kornerleri genel olarak kisa vurusla ve organizasyon
yaparak kullandiklarindan dolay1 3 ve daha fazla pas orani fazla ¢ikmistir. Bu durumda
atilan gollerin olus sekilleri ile gol Oncesi pas sayisi arasinda anlamli bir iligki
bulundugu belirlenmistir. Organize hiicumlarda uzaktan sut atip gole ulasmak yerine
kaleye yakin bolgelerden sut atarak gole ulasma diisiincesi sebebiyle ceza sahasi
icinden yapilan vuruglarin gol olma oranm yiiksek ¢ikmistir. Penaltilar dogal olarak
ceza sahasi igerisinden atildigindan, oraninin yiiksek ¢ikmasi da dogaldir. Kornerleri
her ne kadar organizasyon yaparak kullaniyor olsalar bile kaleden uzaklasmayarak
gole ulagsmay1 basarmiglardir. Serbest vuruslarda atilan gollerin direkt vurus olmasi
sebebiyle ceza sahasi disindan atilan gol orani yiliksek ¢ikmistir. Bu durumda atilan
gollerin olus sekilleri ile vurus bolgesi arasinda anlamli bir iliski bulundugu sonucuna

varilmistir.
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VI. BOLUM

6.ONERILER

6.1. Antrenérler ile Kuliiplere Oneriler

. Atilan gollere baktigimizda, 69 goliin (2 gol kendi kalesine atildi) 57’sini
yabanci uyruklu oyuncular, 10’unu ise Tiirk (Abdulkadir Omiir 7 gol,
Dorukhan Tok6z 2 gol, Yusuf Sar1 1 gol) oyuncular tarafindan atilmistir. Gerek
takim icin gerekse de Tiirk futbolu icin futbol akademilerine gereken 6nem
verilip gen¢ oyuncularin yetistirilmesi adina gerekli adimlar atilabilir.
Caligmamiza baktigimizda, atilan gollerin biiyiik bir kismi1 takimin organize
hiicumlardan meydana geldigini gérmekteyiz. Takim antrendrlerin antrenman
planlamas: yaparken organize ataklari gesitlendirip ayr1 kriterlere (Oyun
kurma, baski, savunmadan hiicum gegisi, hizli hiicum...) ayirarak bunlar ile
ilgili planlamalar yapabilir.

Kuliiplerin futbol akademilerinde bolgesel ve mevkisel 6zel antrenmanlar
yaptirilarak oyuncu gelisimi takip edilebilir. Ozellikle forvet oyuncularinim gol
yollarinda veya son vuruslarinda yasadigi problemleri gozleyip ona gore 6zel
antrenmanlar yaptirilabilir.

Caligmamizda atilan gollerin gol dncesi pas sayilarina baktigimizda 3 ve daha
fazla pas yapilarak atildigini gérmekteyiz. Buna gore antrenmanlarda pas
oyunlarina ve pas ¢alismalarina agirlik verilebilir.

. Hem bizim calismamizda hem de daha oOnceden yapilan ¢alismalara
baktigimizda atilan gollerin biiyiik bir kismi1 ceza sahasi igerisinden atildigini
gormekteyiz. Kapali ve kat1 savunma yapan takimlarin ceza sahasina girmek
oldukca zordur. Bu sebeple magin kilidini uzaktan atilacak goller
acabilmektedir. Ceza sahasi disindan sut antrenmanlar1 yaparak oyuncularin
uzaktan sut atma becerileri gelistirilebilir.

Tiirkiye Futbol Federasyonu; Stiper Lig, 1., 2. ve 3. Liglerde teknik ekiplerde
en az bir tane mac¢ analiz antrendrii bulundurma zorunlulugu getirmistir.
Zorunluluk getirilmesine ragmen oOzellikle 2. ve 3. Liglerde bu kurala

uyulmadigi ve bunun denetlenmedigi gozlemlenmektedir. Analizin basta
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futbol olmak iizere diger branglarda da ne kadar Onemli oldugunu
calismamizda belirttik. Bu sebeple bu kuralin daha yakindan denetlenmesi ve

mag analiz antrenorlerinin de kuliiplerde istihdam edilmesini onerebiliriz.

6.2. Arastirmacilar icin Oneriler

Calismamiza ek olarak baska kriterlerle ekleme yapilarak buna gore kiyaslama
yapilabilir (Hiicum yonii, gol atilan ayak...).

Skora katki saglayan oyuncularin oynadigi mevkilere gore arastirma yapilip
detayl1 inceleme saglanabilir.

Oynanan maglarda takimlarin gérmiis oldugu sar1 ve kirmizi kartlarin maglara
etki edip etmedigi arastirilabilir.

. Miisabakalarda kullanilan kornerlerin direkt veya kisa vurusla kullanilip
kullanilmadig1 ve buna goére hangisinin daha verimli olabilecegi incelenebilir.
Calismamizda bulunan verilere bakilarak ligimizde daha Onceki sezonlarda
sampiyonluk yasamis takimlarla karsilastirma yapilabilir.

. Kendi ligimiz disinda ligi ilk sirada bitiren takimin sampiyonluk yasadigi
sezon baz alinarak diinyanimn en iyi liglerinde (Almanya, Ingiltere, Ispanya,
Italya ve Fransa) sampiyon olmus takimlarla karsilastirma yapilabilir.

. Bunlarla beraber lig sayis1 arttirilarak ve farkli toplumlarda da (Brezilya, Cin,
Misir, Kanada, Arjantin, Japonya, Kamerun, Senegal...) ligi ilk sirada bitiren
takimlarla karsilastirma yapilip degerlendirilebilir.

Ligi ilk sirada bitiren takimlarda bulunan yabanci oyuncu sayisina gore
degerlendirip, takimlara katki saglayip saglamadigina bakilabilir.
Caligmamizda atilan gollerin biiyiik bir boliimiinii yabanci uyruklar attig1 i¢in
diger ilke liglerinde sampiyon olmus takimlarin yabanci statiisiindeki

oyuncularin takimlara verdigi katkilar arastirilabilir.
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Fenerbahge / U16 Futbol Takimi Tiirkiye Dordiinciiligi

2012 — 2013 Fenerbahge / U17 Futbol Takimi Tiirkiye Dordiinciiligi

2013 -2014 Fenerbahgce / A2 Futbol Takimi Tiirkiye Sampiyonlugu

2016 — 2017 Fenerbahge / U21 Futbol Takimi Tiirkiye Sampiyonlugu

Fenerbahge / U21 Futbol Takimi Siiper Kupa Sampiyonlugu
Fenerbahge / U16 Futbol Takim Tiirkiye Ikinciligi
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2017 — 2018
2020

2022

2022 — 2023

Fenerbahge / U14 Futbol Takimi Tiirkiye Sampiyonlugu

Milli Takim / U16 Futbol Takimi Ege (Aegean Cup) Kupasi
Sampiyonlugu

Milli Takim / U23 Futbol Takimi 5. Islami Dayanisma Oyunlar1 (5th
Islamic Solidarity Games) Sampiyonlugu

Fenerbahge / U14 Futbol Takimi Tiirkiye Sampiyonlugu

Fenerbahge / U17 Futbol Takimi Tiirkiye Ikinciligi
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